
AMİGA’NIN YARINLARI 

1995 de Amiga'lara ne olacak ?.. 


DARK SEED 


Ünlü Alıen karakterinin yaratıcısı H.R. Giger’ın 
grafiklerim hazırladığı mükemmel ad veri lu re, 
kaçırılmaması gereken bir başyapıt. 


Şimdiye kadar hazjrlanan 
en iyi golf oyunu...' 


Uçuş performansınızı bir 
ce VVing Commander’da 
ceneyin... 















BİLGİSAYAR 


SEGA, MEGA DRIVER ve GAME GEARlar 

muhteşem taksitlerle, peşin - vadeli 
Game Boy ve El Tetris’i ve oyunları. 

Oyun kartuşları kiralanır ve değiştirilir. 

Her türlü Hardware - Software ürünler 

uygun fiyatlarla. 


Kullanılmış 
bilgisayarlarınız 
alınır - değiştirilir. 



ÇAPA TIP KAN 
FAKÜLTESİ MERKEZİ 




CADDESİ 




RE DOK BİLGİSAYAR 
Ahmet Vefik Paşa Caddesi No: 59 
Odabaşı / CARA / İSTANBUL 
Te!: 589 26 18 




















MARMARA BİLGİSAYARIN 

Amica 

DERGİSİ 

OKURLARINA, OLAĞANÜSTÜ 
STAR PRINTER KAMPANYASI 




DOTMAİIUK 


Peşin 

3Al' Vade 

LC-20 

9 Pin fili Colon 

1 980.000- 

8(10,000.- v 3 

LC-15 

9 Pin 136 Çulun 

3.150.000- 

1,200.000.- x 3 

LC24-20 

24 Pin m Çulun 

3.900,000- 

1.500.000.- \ 3 

LC24-15 

24 Kn 136 Çulun 

5.250.000- 

2.000.000- v 3 

LC24-200 

24 Pin 80 Çulun 

3.750,000- 

1.400.000,- \ 3 

LC-200 Renkli 

9 Pin 80 Colon 7R 

2,600,000- 

1.000.000- v 3 

LC24-200 Renkli 

24 Pin 80 Colon 7tt 

5.500,000- 

2.100.000- \ 3 

BUSINESS 




ZA-200 (42Ü cps) 

'Hin 80 Colon 

4.650,000- 

İ.SOO.ojp- \ 3 

ZA-250 (420 q>fi) 

9Kn İ36 Colon 

5.300,000.- 

2.000,0(10, x 3 

DESKJET 




StarJet SJ-4H 

Inkjct 

4.500,000- 

1.750.000- \ 3 

——1 ■ 
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Editörden 

Yazıma, Hukukçu Gazeteci, Yazar UĞUR MUM- 
CU’yıı saygıyla anarak başlamak istiyorum, T[}m 
AMiGA Dengisİ çalışanları adına, tanrıdan kendine 
rahmet ailesine sabır diliyorum, Bence, hepimizi 
jzen bu tip olayların, kendi benliğinin farkırda olan 
ıer Türk genci taraflıdan tepkiyle karşılanması gere¬ 
kir, Amiça Dergisi olarak, ne sebep uğruna o ursa ol¬ 
sun, birbirini öldüren insanları nefretle kınıyoruz, Dü¬ 
şüncenin yolu namluların ucundan değil bilimden geçmelidir. Dileğimi: insanları n 
birlikte kardeşçe yaşamaları ve bu konuda tüm gençlerin ortak tavır almaları dr. 

Bize yardımcı olan tüm bayilere vr bizden gerekli ilgiyi ssirgemeyen tüm okur¬ 
larımıza çok çok teşekkür ediyoruz. Geçen ay ki dergimi: piyasaya sürüldükten 
iki gün sonra tükendi. Bu sayımızda bunu göz önüne alarak t rejimizi biraz daha 
artırdık. Amacımız Türkiye nin her yerine ulaşmaktır. Bunu elimizden geldiğince 
verine getirmeye çalışacağız Bu konuda Amiga bayilerinin faizlerden yardımlarını 
esirgememe erini istiyoruz. 

MANYETİK PAKETe duyular ilgi için teşekkür etmeden duramayacağım. 
Gerek büromuza gelerek, gerek posta ile sipariş ederek, gerekse dergimize 
MANYETİK PAKET ile birlikte abone olarak, ülkemizde bu alanda da brrşeyier 
yapı abileceğini göstermemize yardımcı olan nerkese teşekkür edyoruz. Sîzlerin 
ilgisi artıkça biz de elimizden geldiğince ilgileneceğiz. Hatta şimdider bir Public 
Domain BBS (Üye clup modem aracılığıyla program çekebileceğiniz ve birçok 
aktiviteye katılabileceğiniz bir sistem) müjdesini verebilirim. Tabii ki hemer değil 
sadece çalışmalarım zmsürdjğünü b Imenızi isterim. 

Braz da sizlere bilgisayar piyasasında gelişen önemli olaylardan bahsetmek 
istiyorum. 

Teleteknik A.Ş.. geçtiğimiz halalarda bir seminer düzenledi. Bu seminerde 
AMİGA '20C ve AM GA 4000 tanıtıldı. Türkiye'de bu tür çalışmaların, özellikle 
AMİGA camiasında yapılması bizi çok sevindirdi. Amiga 500 den sonra uzun sü¬ 
re iyi bir atılım yapamayan Commodore şirketinin, AMİGA 1200 ve AMİGA 
iOOC'Ierle bilgisayar dünyasını sarsacağına eminiz. Dileğimiz bu mükemmel ma- 
kinaların. dış ülkelerde de olduğu gibi, uygun fjyallarls bir an önce ülkemize gel¬ 
mesi. Bu semine- hakkındaki ayrıntılı bilgi edüıme< istyorsamz Interlace'de "500 
OLDU, YAŞASIN 1200" başlığı alımdaki yazıyı okumalısınız. 

Sizlere başlattığım z bir kampanyacan bahsetmek istiyorum. Bizler, dergimizin 
çalışma prensibi olduğu üzere, devamlı cış ülkelerle bağlantılar kurmak, haber¬ 
leşmek durumundayız. Gerek yazışmalarımızda oteun gerekse direkt görüşmeis- 
nmizde plsur, Türkiye ye "Hindi" demek istemiyoruz. Tanıdığı mızlüm yabancıla 
ra 'Türkiye" demesin ve yazmasını öğretmeye çalışıyoruz, S izlerin de bu yolda 
tizlere yardımcı olmanızı yürekten istiyoruz. En azından, artık okulları mızda İngi¬ 
lizce öğretilirkenı jurkey yerine " ürkye"'ııirı kullanılmasını isliyoruz, Resmi ya¬ 
zışmalarda da Türkiye' diye bahsedil meşinden yanayız, tabii ki bunu sîzlerden 
de rica ediyoruz. 

Bu arada kapağım izin çizeri Se'dar Yetişi tebrik etmeden duramayacağım, 8u 
mükemmel çalışına tamamen fmagire programı ile yapı dr. H,R. Giger, Aileni 
Amiga da böyleshe güzel mcdelleyen bir olduğuna inanır mı acaba? Teşekkür¬ 
ler Serdar, 

Yazıma burada notfa koyarken tüm dergi çalışanları adına, hepinize "ikinci 
Sayımıza Hoş Geldiniz" d yorum.,. 


Commodore. Comnodore Eleclcnıcs Ltd.’n tescilli makası cır 
Ccmmodore-Amıga, GommodoreAmiça Inc'in tescilli markasıdır 
Amiga dergisine!? yayınlanan va^ıtar, kaynak belirti Imcdcft başka bir yerde 
ku l an ilama:. Dergide yayınlanan yazılarınsarumiuluğu yazarna. 
ıiariarır sorumluluğu, ilan veren kuruluşa aittir. 

İlan indeksi 

24, 25-Akar Cö„ 29-Club Anka, 7-Drji Bilgisayar, 41 -Emek Bilgisayar. 
33-Fan;asy Computer, 46 - f-eıhat Bilgisayar, 35-Joy Bilgisayar. 6*Kamer Bilgisayar, 
5-Kireti*.47-Kutu ilanlar, 1 ■Marmara Bilgisayar, 14- Ömür Bilgisayar, 
43-Peyk Ccmputer, 11-Prcbe Elektronik. Ön Kapak içî-Redoa Bilgisayar, 

15,17-Sky Bilgisayar Elektronik, Arka kapak-Suten Soft, 39-Ufo Bilgisayar 



























yâ interface 

Z£ A500 e bol rahmet 

r d i liy or, A1200' e hoş- 

geldin diyoruz. 

O AMİGA nın Yarınları 

AÇ Gelecek yıl arda 

^ Commodore firması 
neler yapmayı planlıyor? Voni 
Amiga modelleri ve düşünü¬ 
len gelişme er, 

Acil Servis 

m m m Kıvılcım Hindis- 

-*■ ^ tan AMİGA oku¬ 
yucularını kurtarmaya de¬ 
vam ediyor Disketten miske¬ 
te, hepsi Acil Servis'te, 

Dark Soed 

ğ / «apak) Çıkar 

** çıkmaz Adventu- 
re rekorlarını kıran harika 
oyun. Grafiklere cîkkaf edin! 


~ğ ğT Manyetik Paket 

m fi Yeni program- 

-*■ (ar, harika oyunlar 

ve yepyeni util ty'ler sadece 
Manyetik Paket'te. 

Mastar Seka 

i y Seka 1 751 n 
-*■ ^ tüm komutları, 

kullanımı ve açıklamalar De- 
mo programcılarının kaybet¬ 
memeleri gereken bir yazı, 

y f\ AmosPro 

A m m Tolga Kahra- 

man bu ay sizi 
Mars'ta küçük bir geziye çı¬ 
karıyor. 


^ ^ Arka Kapı 

A A Kaçannak yol- 

“ ^ lorla hızlı oyun tü¬ 
ketenlerin sayfaları. İki sayfa 
dolusu oyun tlyoları. 


Bootdlock 

A #j Bootblock ile 
kendinizi geliştirin 
ve özel utility disketlerinizi ha¬ 
zırlayın. 


y Ç\ Joo & Mac 
A A Caveman Ninja 

** vr Bıkmadan oy¬ 

nayacağınız, çok şirin bir 
platform oyunu. Stres atma¬ 
nın en iyi yolu. 

y f\ EXTRA 

A \M TOTALWARS il 

* ^ ve DIZZY serisi¬ 

nin son oyunu. Can Yalçın'ın 
gözuc jyla baktığı iki oyun. 

5 fk 

wm w Bu bil 9 i&a V ar 
+A \A dışındaki oyunla¬ 
ra kısaca giriyoruz. Emre Tun- 
cer bir oyundan özet veriyor. 

y ~ğ Alo Amigo 

y m MertTünayhe- 

*** pinizi kahkaha 

dolu sayfasına bekliyor, Oriji¬ 
nal portakal sıkacaklarına 
dikkat! 


y Sensiöfe Soccer 

y A 92- '93 

** KickOfflI'yi 
tahtından indiren muhteşem 
oyunun güncel versiyonu. 


y Stres 

y ^ Giderek sayıları 

*A artan yerli oyun¬ 

lara bir yenisi daha eklendi. 


3 jr wing 

y w\ Commander 

*A Cr Anrlga'da ya¬ 

pılamayacağı söylenen PC 
klasiği sonunda karşınızda, 


y n Nick Fafdo’s 

y A Champ. Golf 

+A U Monitörünüzü 

gerçek bir golf sahasına çevi¬ 
rebilen yegane oyun. 


jğ /y riracy On The 

Zt / HighSeas 

* = İrates düşkün¬ 

lerinin doğu yolu bulabilme¬ 
leri için nazırlanmış, orta karar 
bir oyun . 


A A KGB 

4 İ 4 İ Ajanlığı bir de 
* “ Rusya'du ladin. 

Gerçekten sürükleyici bir oyun 


yâ Q 0 iUboord 

Zf A Darkseed. 

* ^ çıkarçıkmaz bir 

numaraya girdi. 


ieepyvalker 

y £Â Tipik Ocean 
* oyunu. Yani çok 

hzlı ve animasyonlarla dolu, 


yâ f Paranın Kokusu 

w\ Karton oyun 
* \A meraklıları için 

Sultansoft'un Türkçe oyunu. 

















500 ÖLDÜ YAŞASIN 1200 

Teletcknik A1200 - A 4000 Semineri 


(çeşitli banlarda 370 Sterline jile bulunabiliyor) piyasadaki (ün ra¬ 
kiplerine zor anlar geçirteceğe benziyor. Türkiye'de ise Teletek- 
nrk'ten önce birkaç firma ithal etti ve sallına başladı Dile. 


Sn. Osman 
Kılıç (Sağda) 
Sn, Ünver 
Tekirii’ye 
ASCO'ün 
üzücü 
haberini 
verirken. 


TeieJeknik'in, Şubat ayının ilk günlerinde büyük bir hızla hazırlık¬ 
ları yapılan ve 4 Şubat sabahı davetlilere açılan, yeni ü'ünlere yö¬ 
nel k semineri gerçekten de iyi öirgmşm idi. TC m gün süreceği bil¬ 
dirilen seminere AMGA Derçisi de davetliydi. Gerçi tüm gün sür- 
mesinir nedenini pek anlayamamıştık. Çünnü bu kadar uzun oir sü¬ 
re sadece yani 1200 ve aöOG lan ılımı için çok fazla bir sureydi. Se¬ 
minerde ye- atanlar Dav id Pleasance, Martyn CNppertield, Jce 
tJenzing (Gommodore UK), Ünver Tekirli (Teleteknik) di. Kısaca 
programda büyüklerin konuş m alarmdan sonra sahnenin teknik ele¬ 
man Joe Benzinge devredilmesi ve tüm tanıtırların yap İmasından 
sonra genel soruların herkesçe yanıtlanmasını içeriyordu. Açılış ko¬ 
nuşmaları arasında CorumGdorejn hazırtedrcı çeşitli tanıtım vi¬ 
deoları gösterildi. Gerçi gösterilmeye başlaması birazcık gecikti. 
Günkü seminerin açılışından önce hazırlarıp kontrol edilen Video- 
TV bağlantısı çalışmamaya karar verdi Chippcriiclde s; ra geldiğin¬ 
de kumandanın düğmelerine öasmas yla gösterinin başlamamam 
bir oldu Daha sonra beş kişirin yoğun çalışmaları sonucunda gös¬ 
teri baş adı. Bu arada Martyn Chipperiield'm video gösterisinin sa¬ 
dece 15 dakka süreceği ve yaklaş k 
i saat 15 dakika sonra biteceği doğ- 
’UKuauncaki açıklaması gayet açıkla¬ 
yıcı idi. Denemeler sonucunda görün¬ 
tü belirince büyük bir 'ahatlık hisset¬ 
tik çünkü zaten £0 dakika geçmişti, 
Sadece görüntü olması ve seslerin 
iletilemenesi üzerine Chipperfield bu 
sefer de bu gösterinin sağırlar için 
hazırlandığını belirtti. Bizim için ol¬ 
dukça eğlenceli bir başlangıç idi (Ko¬ 
nuşmacılar için aynı şeyi söyleyeme¬ 
yeceğim). Tabii ki bu tür aksadıklar 
herzaman olu (Murphy'ye sorunuzı, 
geçmiş olsun dileklerimiz iletyoruz. Yine de bj tür bir seminer i -1 
yapılabilmesi bile büyük bir getşme. Teleteknik'e teşekkürler. 


n 


Pabuçlar Dama 

Seminerin gözdesi ise iabii ki Amıganm yeni can alıcı bilgisaya-ı 
Al £00 idi. Bu alet bir dehşet! Gerçi tüm özellikfeini araştırmış, geç¬ 
tiğiniz ay da elimizden geldiğince siztere ıletmştık. Ancak açıkla¬ 
malarımız teknik özelliklerinin anlatımından öteye gide marn işti. K , 
sadece ou kadan bile yeterli olurken, bir de 1200’ürt kendisini gü¬ 
lünce küçük dilimizi yuttuk, Gerçi tcuz maliyet için yapabilecekleri¬ 
nin altında hr hilgisayar üretilmiş fakat grafi< yeteneklerini ve hızını 
gördüğünüzde büyülenmemek elde değil. HAM-3 sayesinde yakla¬ 
şık 260,000 renkli ekranla' biz de dahil olmak üzere tüm izleyicileri 
büyüledi. Bir HomeCcmpırtar (ev bilgisayarı) olarak bu özelliklerde 
ve 599 İngiliz Sterlini <arşılığmdaİngiltere'de satışa sunulan Al 200. 



^ Yazılım Firmaları Ne Diyor 

Ferahlatıcı bir haûer öd yazılım firmalarının Al 200 ü çok beğen¬ 
dikleri ve desteklemeye başladık an yolundaydı. Bunun üzerine 
yaptığımız araştırmada tüm popüler A500 oyunlarının Al 200 için 
çok daha üstün ^refiklerle tekrar naz inandığı m ve yeni çıkacak olan 
türr oyLnların hem A500'e heım de Al200'e ayr ayrı hazırlandığını 
öğrendik. Bu arada A600 ee br arabilgısayar olarak anrlrraya mah¬ 
kum oldu çünkü bu gelişmeler <arşısmdatün şansınıyilirci, 

Tabii tıirn bunların dışırda asıl konumuz «olan oyunlarır gelişme 
ferine değinelim. Dikkat etmemiş olanlar için, eski A50O oyunları hız 
ve nafıza problemleri doğruItusunca sadece 16 renk ile hazırlanı¬ 
yordu (öyle olmaya da devam ediyor), çok az oyun 32 rengi ve bi - 
elin parmakları ile sayılabilecek kadarı da HAM modunu destekle' 
yebiidi. Ama Pu konuda sze müthiş bir haberimiz var, Tüm Al 200 
oyunları (sık durun) tam 256 renk ve muhteşem hızlarda yapılıyor 
Bu ayki oyunlardan biri elan V/ing Commander ise A1200'de hari¬ 
kalar ya'atıyor. 


^ Bize Sorarsanız 

Dergi olarak genel fikrimiz, tu bilgi sayarın geleceğinin çok parlak 
olacağı doğrultusunda. Şimdiye kaçar Comriıodu sür C6^ ve A50C' 
ile elde ettiği başarıdan çok daha fazlasını kazanacağından eminiz 
A1200'ün önümüzdeki yılların en pepüfer ev bilgisayarı olacağından 
cm iniz, 

Seminerin geri kalanında ise Â4C00 ve yem programlar n özel İlk¬ 
leri tanıtıldı. A40ÛÜ tamamen p'ofesyonel kulamın için tasarlanmış 
gelişmeye çok yatkın bir bilgisayar. Müzisyenlere de minik bir müj¬ 
demiz var. Fek yakında DSP çıkıyor. Daha detaylı bilgi için AMİ- 
GANIN HARINLARI adlı makaleyi elmalısınız. 
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KINETIX< 
































































































Türkiye'nin neresinde olursanız olun, her türlü hardware ve $oftware ihtiyaçlarınız 24 saat içinde APS İte gönderilir 


AMIGA’nız İçin Printer Kampanyası... 

O STAR LC 200 Renkli Printer 

Türkçe Eprom, 5 NLQ Font, 225 cps, 9 Pin, SO Kolon 60Û.-DM 

© STAR LC 20 

Türkçe Eprom, 4 NLO Font, 180 cps, 9 Pin, SO Kolon 380.-D M 

©STAR NX 1500 

Türkçe Eprom, 4 NLQ Font, 180 cps, 9 Pin, 136 Kolon 600.-DM 
STAR tn diğer modelleri İçin bizi arayın. 



İşte AMIGA’nın kutsal kitapları 

Amiga Hardware Manual, Amiga Rom Kemal, 
Amos kullanım ktabı (fürkçe), 

68000 Maklnadiiı Kitabı (Türkçe), 
_ Amos 3D ve Compıler kitabı 


TÜRKİYE'DEKİ EN BÜYÜK KİTAP ARŞİVİ 


FİYAILA^A KLASİK OLARAK KDV DAHİL DEĞİLDİR. 
Artık Macintosh Emilstör ile her türlü Macintosh Masaüstü 

Yayıncıkk ve Çizim programların kullanabilirsiniz. 

KAMER BİLGİSAYAR 

Köviçi Cad, Şair Leyla Sok. Mutlu Har No:16/14 Kat:^ 
Beşiklaş-İSTANBUL Tel: 259 07 91 
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DGITaL SOUKD 3TUDÖ 


lî) 


GVP 

(AKAR Co.) 


AMİGA'm fi özelliklerinden biri de SAMPLE kullanarak müzik ve¬ 
ya efekt üretebil nesidir, Tabii ki istediğiniz kalitedeki sonucu atabi¬ 
lmeniz için iyi soruç alabileceğiniz oir de Stereo Sampler’a ihliyac - 
nız olacaktır. Çeşitli ürünler bu piyasaya sunulmuş ve uzun yıllar 
boyunca kullanılmıştı 1 -. QVP. Amiga ürünleri piyasasında düuyarırı 
sayılı (imalarından bridir. Hafta son zamanlarca elektronik dona¬ 
nım konuşurda olduğu ksdar yazılırları ile de karşı miza çıkra akla. 
Ou yeteneklerini birleştirdiğinde ise mucizeli yaratmaktadır. 
DSSB'de bu ürünlerden biri. Üretim Kafilesi, mükemmel tasar m ve 
yazılım desteği tüm ürünleri ile birlikte GVP'yi zirveye çıkarmıştır 
ÜSSE müzisyenlerin vazgeçemeyeceği Lw parça Hızı, kalites, 
kullanılabilirliği ve menteşem özellikleri le ideal bir yan ürün. Bunla¬ 
rın dışında, en büyük özeliği ise fi yatır m makul olması (Türk ye fi¬ 
yatı® ISO). 

Özelliklerine gelince: 

✓ Assenbly ile yazılmış ve AmigaDOS 2.0 uyumlu, 

✓ Multrlask çalışmaya el verişi, 

✓ 68023 ve 68030 uyumlu, 

✓ Intııition tabanlr grafik arabirimi i e çek koay kullanılabiliyor, 

✓ MIDI-in sayesinde M İDİ'der giriş yapılatrliyur. 

✓ Sequencer ve editör arasındaki bağlantı sayesinde büyük kulla¬ 
nım kolay! ığısağl yor. 

✓ 31 ayrı enstrümanı hafızada tutabiliyor ve hepsini ayn anca ek¬ 


randa gösterebiliyor. 

✓ Efekller eko. miks, filtre, re-samDle. lers çevirme, :ersten çalma, 
sürekli çalma ve daha fazlasını içeriyor. 

✓ Sample'teri dinlerken üzerinde işlem yapabiliyorsunuz. 

✓ HI-FI Record sayesinde mükemmel piayback imkanı sağlıyor. 

✓ Hız kontrollü piayback sırasında filtre kullanılaoiliyor. 

✓ Sample ve müzikleri çtşilli dosya formatlarmöa kaydedip yükle¬ 
yebiliyor (IFF. RAl N. SONIX, vs.). 

✓ Her nota için birden fazla efekt imkanı sağı yü". 

✓ Mono sanple'ları stereo veya separale stereoya çevirebiliyor. 

✓ Gerçek zamanlı osiloskop ve spektmm analiz imkanı sağlıyor. 

✓ Gerçek zamanlı Reverb yapabiliyor. 

✓ Maksimum kayıt h zı saniyede 51,000 sample (stereo motunda 
san yede 38508 sample). 

✓ Soundtracker, Noisetrackerve SoundFX modülleri ile uyumlu . 

Enhanced Graphics System 

EGS-11Û24 

AKARCö. 

24 bit grafik kartlarının hızla yayılması sayesinde yeni modellerin 
çıkması kaçınılmaz. İhtiyaçlarınızı karşılayan modeli seçmek ise si¬ 
ze kalmış. 

Bu yeni ürünlerden biri olan EGS-1İIV24 kartı tüm türbo kolları 
na direki bağlanabiliyor. 4MB veya 8MB 030/040 32 bil adres böl- 
gesne hızlı erişilin yapabiliyor. Yatay çözünürlük satır başına dön 
piksellik aralıklarla ayarlanabil yor, Resim frekansı 140Hz.'c, sair 
frekansı ise aoHz.’e kadar çıkabiliyor. Video hafızasına veri transferi 
hızı SOMB/sr (68040 burst ron modunda daha da yüksek). Çizim 
hi 2 i ise saniyede 3 milyon piksel. 15 pin VGA oyunlu D Sub aralbiri 
mi ve 220'den daha fazla fonksiyonlu EGS kütüphanesi sayesinde 
A2000 İçin üretilen 24 bit çrafik kart arı arasında iyi bir yere sahip, 
















TEIETEKNİK YETKİLİ SATICISI 
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BİLGİSAYAR MARKETLERİ 







• PC’LER 

• AMIGALAR 

• C‘64 COMMODORE 

• MONİTÖRLER 

• YAZICILAR 

• YAZICI ŞERİTLERİ 

• JOYSTICK LER 
MARKALI DİSKETLER 

• MARKASIZ DİSKETLER 

• BİLGİSAYAR MASALARI 

• EKRAN FİLTRELERİ 

• DİSKET KUTULARI 

• TOZ ÖRTÜLERİ 

• TEMİZLİK KİTLERİ 
SÜREKLİ FORMLAR 

m MOUSE VE AKSESUARLAR 

• COMMODORE - AMIGA 
HAROV/ARE ÜRÜNLERİ 


• PC İŞ - EĞİTİM - OYUN PROGRAMLARI 
« AMIGA EĞİTİM - OYUN - UTILITY 

PROGRAMLARI 

• AMIGA PROGRAM KİTAPLARI 

• ORİJİNAL OYUN PROGRAMLARI 

• C-64 DİSKET OYUN PROGRAMLARI 

• C-64 ARA YÜKLEMELİ OYUN KASET 
PROGRAMLARI 

C-64 SÜPER PAKET PROGRAMLAR 

• C-10 - 20 - 30 - 46 - 60 BOŞ KASET 



• UYGUN FİYATLI ÜRÜNLERİMİZİ SATAN 


SEÇKİN BİR BAYİ OLMAK İSTER MİSİNİZ? 

• FARKLI HİZMET ; KALİTELİ PROGRAM, SİZE UYGUN HERŞEY 
DİJİ MAĞAZALARI VE SEÇKİN BAYİLERİNDE. 


DİJİ GÖZTEPE: 

İSTASYON CAD. AKASYA SOK. 
NO: 9/4 GÖZTEPE/İSTANBUL 
TEL:363 31 53 FAX:358?76G 


DİJ! FENERYOLU: 

ti AĞDA! UAU. NO: 176 
FFNFRYÖI U/İSTANBUL 
TEL: 333 96 41 


DİJİ KADIKÖY: DİJİ KADIKÖY: 

KARADUT SOKAK NO: 24/A BAŞÇAVUŞ SOKAK YAZIÇIOĞLU 

KADtKÖY/İSTANBUL İŞHANl KAT: 3 No: 50KADİKÖYÂST. 

TEL: 337 4İ 90 FAX: 34855 48 TEL: 414 43 42 
























AMİGA 4000 



Gelin bu ay sizlerle değişik birşeyler ya¬ 
palım ve Amıganm geleceğini tart ışalınn.Ya¬ 
zıya başlamadan önce, bazı teknik ayrıntı¬ 
ları Amiga Shopper (Future Pubfisftng) adlı 
İngiliz dergisinden aldığımı belirtmek İst yo¬ 
rum. 

Öncelikle Corrmodore'un 1992 yılında 
Amiga iç n yaptıkları'nabirgöz alalını; 


Mart ■ 3&6SX BridgeBoarcf ilk olarak 
gösterildi. 

Nisan - A-570 Cd-Rom sürücüler tanıtıldı 
ire KİckStart 2 kitlen piyasaya sjrütcü 

Mayıs - Amiga 500'er piyasaya sunuldu. 

Temmuz - Amiga 500'ter için yolun so¬ 
nu göründü. 

Ağustos - Cunımodoro Amiga 24001 eri 
müjcejed. (Hala Bekliyoruz,.) 

Eylül • Amiga 600'terde %£5 fiysl düşü¬ 
şü yaşandı. 

Ekim ’ Amiga 40001er piyasaya çıktı. 

Kasım - Ve... Anigs 12C0 raflarda!.. 

Eveee;, gçrünCşe göre 1992 yıı Com- 
modore firması için oldukça hareketli geç¬ 
miş,. Ama örümüzdekı 3 yıla nazaran ol¬ 
dukça monoton bir yıl. Nereden m biliyo¬ 
rum'? $u ünümüzceki 3 yılın planlarım okur¬ 



sanız eminim bana bak vereceksiniz, 

DÜŞÜK MALİYETLİ 
GELİŞMELERLE 
BAŞLAYALIM 

Bir çipın gücünü tçnde<i transistor sa¬ 
yısı belirler. Çipin karşıladığı transistor sayı¬ 
sı ne kadar fazla olursa çip o kadar güçlü 
olur, örnek verecek nl ir şak. FCS çip s?li 
60.000, AGA çip seti ise 8C.00Û transistor¬ 
dan oluşmaktadır. Commodore firmasının 



ir , to 


AMtGA’nm bugününe bakıp A 1200 ü veA4000 i 
ğöaönunde bulundurarak tahminde bulunmak gerekirse, 
rahatlıkla diyebilirim ki, AMİGA Tüm zamanların 
en iyi bilgisayan" olarak anılacak. 


planlan arasında. VLSI tek¬ 
nolojisi ile her biri 100 000 
transislörden oluşan 2 adet 
özel çip yerleştirmek ilk sı¬ 
rayı a iyor. 

1 Sülün makineler 32-Bit 
DRAM (Dynamic Random 
Access Memory) kulfana¬ 
rak. Bunun avanta -1 ise bü¬ 
yük miktarlardaki hız artışı 
olacak. 

' Fkıppy r1is<ei sürücüler 
4 MegaByte'a kadar detayı 
tek bir diskette saklayabile¬ 
cekler. 

' Yüksem hızlı seri poıtlar. 

Bu cümlede cikkatı çeken 
iki şeyden ilki, yüksek hi2, 

Büylece data alma ve gön¬ 
derme çok daha hızlı olabi¬ 
lecek. Dikkat çeken ikinci 
nokta ise, port Kelimesinin 
sonundaki çoğul eki. Com- 
mndn-ra b<?e en az 2 seri 
pcrtu müjdeliyor. Amiga 
Snopper nedense bu ikinci 
noktanın üstünde hiç durmamış. Aslında bj 
çok önemli bir nokta, iden fazla seri port 
demek, 2 den razla Amıgayı birbirine bağla¬ 
yabilmek demektir. Bu da içlerinde Unix‘n 
de bulunduğu pek çok noktada çok büyük 
avantajlar sağlar. 

" Kullanıcı ta'afından ekran çözü nü'lüğü 
nıin ayarlanabilmesi için 57 Mhz'lik pixel- 
ciock (Bu cumie sanırım biraz anlaşılmaz 
nldu) Yan , essişi gibi 340*512, 320x256 
gibi sabi! ekran çözünürlükleri yok. 5? 
Mtız'llk Hızın izin vendrğı tiim çözünürlükleri 
programlayabiliyorsunuz. Sadece bu özellik 
bile Amiga f yı gerek PC'Ierh, gerek Fak 
ccn'lann, gerekse Macintosh lan n önüne 
geçirmeye yeliyor (artık AiarSTlari siy mı 
yenim bile). 

' 24 öıilık paletten seçilen 16 bit renkt 
arimasyon yapabilme, Yani 16.S milyon 
renk iğinden 65.356 renk. (Yeehhau!) 

1 Yüksek hızlı bitter, Böyleoe yeni ami- 
galar, 1280x512 - 256 -enk ekranları bile 
eski amigaiardeki 320x200 - 2 renk ekran¬ 
lardan çok daha hızlı işleyebilecek. Üstelik 
72 Hz'de (hm m mm de m ocu a ro gün doğ¬ 
du). 

Yem çip setleri eskilerini tamamıyla 
destekleyecek. 

YÜKSEK MALİYETLİ GELİŞMELER 

4 adet VLSI custon-chp. Bu da de¬ 
mektir ki... 1.000.000 transistor gücü I,. 

‘ Sutace-Mojnting technoogy, Flen dü¬ 


şük maiyetti, hen de yüksek maliyetli Ami* 
ga'larda bu devre teknolojisi kullanılacak. 
Bu makrta maliyetinin oldukça büyük mik¬ 
tarlarda düşmesini sağlıyor (Aniga 120016- 
rin niye ou kadar ucuz old uğuru sanryoıdu- 
nuz?) özellikle yüzbinleroe makina üretiyor¬ 
sanız. Bu teknoloji n i r tek kötü yanı, maki- 
naların evde tamir imkanı kaim yor. Çok çok 
uzrnanİEşmiSı teknik servis gerekiyor (Hiç 
yeni model bir Sony Wakman tamir ettir¬ 
meyi denediniz mi?). 

' Programlanabilir pixel-dock 57 Mhz ve 
114 Mhz arasında değişiyor. Bilgi için yuka¬ 
rıya bakın. 

32-Bit veya 64-B t VRAM (Video Fan¬ 
ti om Access Memory) kulan ma. Eu çijleı 
hızı oldukça arttı rıyor faka: bu çiplerin kötü 
yan . çok pahalı olmaları. 

Her türlü grafik iş em i şırası ndü sıkıştır¬ 
ma uygulanacaktır. Bu haıdvvare yardımıyla 
olduğundan hız düşmesi hemen hemen hiç 
görülmeyecektir. Ayaca frame-çıabbing 
özelliği de olacaktır. Frame-Grabbing: ani¬ 
masyonlardan kare amak şeklinde açıkla¬ 
nabil r (mi?), fakat bu terim videodan tek 
kare göıüntü sayısallaştırma (digitize) işle¬ 
minde kullan ılıt 

Süper hırlı seri pcrtlar. Düşük maliyetli 
makin alarm poıUsrının çok daha hızlı olan¬ 
ları, 

■ 32-Gii blitter ve 32-Bii işlemci ölulu 
Böyece amiga tamamen 32-Bit, süper-iiızlt 
bir makina kimliği kazanıyor, 

















YARINLARI 


' Gerçek 24-Bii grafik gösterimi, Böylece 
hiçbir karta ihtiyacınız amadan ’6,ö milyon 
renkse çal ışafc» i yorsunu? 

9 kanal, 100 kHz, 16-Bit ses. Scnunda 
Commodore, ses asanında da bireyler 

yapmaya <arar verdi. Bance burun çak da- 
ha önceden yapılması gerekiyordu ama bu¬ 
na da şukur, "16-Bt selde ne?' diye sora¬ 
caklarınız olursa, en basit anlatımla ; ÇD 
kalitesinde ses. 

' Commodc-re 4 ay içinde Amiga 4000 
için bir DSP (Digilsl Siçnal Processcr) üne- 
teceğni ce açıkladı, DSP, dijital sinyaller 
üstünde sınırsız işlemler yapma imkanı ta¬ 
nıyacak. Yapabildiklerinden bir örnek ver¬ 
mek gere<irse; ses efektleri üstünde ger¬ 
çek zamanlı elekîler üretebilme yeteneğine 
ne debiniz? 

AMIGADOS PLANLARI 

OS 3.1de Intuition ekranları sani¬ 
yede 2003 kereden fazla double 
buffer yapıyor (biraz abartılmış 
gibi değil mi?), Böylece win- 
dovv'lar çok daha güzel kaya' 
cak, grafiklerde en utak br 
pürüz bile gömmeyeceksi¬ 
niz. 

Netvvork kullan ırr lan 
için printor ve dosya pay¬ 
laşım metodları gelişliril- 
miş. 

Yeni İşletim Sistemi, DSP’yi de 
(Digital Sgnal Processor) des 
tekliyor. 

Ayrıca yeni bir grafik sistemi 
kjllanıyor Relargetable Grap¬ 
hics cenilen bu sisıem sayesin¬ 
de. grafik donanımının her değiş- 
mesirde yeni sofhvare yazılmasına gerek 
kalmıyor. ' 

DİĞERLERİ 

Her amiganın içine bir CD-ROM drive 

5 Cömnuodorc şu anda 680601ı makina 
ların prototipini yapıyor. (680501i olanları 
çoktaan yapmışlar...) 

BENCE 

Şu andan tibaren yazacağım her şey 
bcninr kcrdi gözlemlerim vc şah&i yorumla 
rımdifve her zaman tanışmaya açığım. 

Açıkça T992'ye kaçar, Commocore'un 
politikasını hiç lutmamşımoır Hele hele 
Amiga 600 u çıkarıadaAmıga 500 un üreti¬ 
mini durdurduklarında Conmodorea çok 
kısmıştım, Fakat daha sonra Gommodb 
re'un salı; politikası açıklığa kavuştu ve hiç 
de o kadar haksız olmadıklarını anladım, k 


önce Amiga 600'leri piyasaya sürdüler çün¬ 
kü oyun makinaiarı pazarında bir ye r ka¬ 
zanmak istiyorlardı. Hatta EOû'ler çın 'Çoru 
soe-Beatef diyorlardı, pünkü hem oyun 
konsolları kadar ucuzdu, hen de bir oyun 
konsolunda yapamayacağını: şeyleri yapa- 
biliyordunuz. Biraz daha ciddi olanlar için 
Gommodore tırması iBUC'ien çıkardı. 
1200‘İGr rüya maKinası diyebileceğimiz. 
Amiga’nın üçüncü nesil modellerinin en kü- 
çü* üyesi. Gommodore orofesyönelle' için 
ise 4000 model ni çıkarttı. Önümüzdeki ay¬ 
larda ise A24Û0'ün çıkmasını bekliyoruz 

Belki de AMİGA* nmn 
g e le e ek m od el i eri nde n 
biri de aşağıdaki 



A240öler 
A'20ülcrir 
yetmediği 
kişiler için 
tam bir kurtarıc, Hem AtOOO'ler kadar pa 
halı değil, hem de oldukça yetenekli ve hızlı 
makinalar. 

Amigayı diğo' bilgisayarlarla karşı Ihtırıl 
dığında oldukça şanslı görüyorum Kimileri 
niain "Hadi canım sende!" dediğini duyar gi¬ 
bi oluyorum. Fa<at gelin bunu birlkto irdeli 
yeüm„. 

İlk önce Atari frınasından başlayalım. 
Atari'nin 523ĞT vc KJ4CST rredeleri zaten 
A60G Ye AîOOO'lerle birlikte tarihe karıştı. 
Atari'nirı yeni umudu Falcon ise (ki ilk çıktı¬ 
ğında Amiga Killer Amiga Katili taraklan 
se edilmıştiı üçüncü nesi Anığalar tarafın¬ 
dan gölgede bırakıldı. Zaten Faloon iyi bir 
bilgisayar olmasına rağmen Atari firmesinin 
pazar küçüklüğü nedeniyle daha baştan 
kaybetmeye mahkumdu, Atari’nin en büyük 


eksikliklerinden biri de Amiga'nın A3030, 
A400D, A2400 gibi higvend {yüksek tekno¬ 
loji - yüksek fiyat) makina arıyla kaoışaoak 
modellennin olmamasıdır (Yoksa Me¬ 
gası yr MOOOle mı kıyaslıyorsunuz?), Bu 
eksiklik Atari'nin oazar pgymı komple dü¬ 
şürmektedir. 

Gelelim Machtosh'lara,. Macimosh'lar 
Amiga' larla birlikte teknoloi zirvesini payla¬ 
şmalar. Fakat Mac'lerin dezavantajı, fiyat¬ 
ları, Tamamıyla aristokrat bir makina ve ço¬ 
ğu kişi Mac'lsre bj kadar para yatırmak ye¬ 
rine daha profesyone sisıemlere, örneğin 
Silicon Graphics iş istasyonlarına yöneliyor 
(Amga 600 seviy&sinde bie olmayan rei¬ 
siz. mana, en faza 2Mb ram takılabilen ve 
"aristokratların gaz tenekesi" diye adlandırı¬ 
lan bu 6800Ö tabanlı şa 
ğm gerisinde kalmış ma¬ 
kin ar m indirimli satış fiyatı 
sadece ve sadece v 95 
Amerikan Doları), 

1 Vee„ Sor yıllarda ül¬ 
kemizin oldukça revaçla 
isterileri, PCler, PC'Ier 
bulundukları yere kadar 
sadece IBM'in inanılmaz 
başarılı satış politikası sa¬ 
yesinde geldiler. Teknoloji 
olarak yakın bir zamanda gc 
rek Amig alarm, gerekse 
Mac'lerin gerisinde kalacaklar. 
Bunun sebebi BM'n sürdürdü¬ 
ğü satış politikası. Bu satş politi¬ 
kası müthiş satış yapmalarını sağ¬ 
ladı fakat oy m zamanda tcknolojdc 
büyük adımlar atılmasını engelliyor. PC pi¬ 
yasası şu arda en ufak bir uyumsuzluğu 
kald ramayacak curumda. Kabul edersiniz 
ki. bilgisayar piyasasında önemli adımlar 
atmak için, bazı uyumsuzlukları göze almak 
gerekiyo', 

Commodora'ur şimdiye kadar yaptıkları¬ 
nı gördünüz. Daha sonra yapacaklarını da 
sizi ere kısaca an atmaya çalıştım. Üçüncü 
nesi Amiga'lar müthiş makinalar ve gittikçe 
de gelişiyorlar (Amiga'ya "oytfi maki naşı" 
gibi komik yakış! rma-ar yaparlar, sakalım 
şimdi ne yapacaklar?). 

1995 Yılında 

Bunları görmek için çek sabırsızlan yo¬ 
rum. AMGA'ların geleceği oldukça parlak, 

Pyasanın güçlü, herkesime (konsol pi¬ 
yasasına tele) hitab edebilen ve ucuz bilgi¬ 
sayarları olarak size de sevimli görünmü¬ 
yorlar mı? 

VOLKAN UÇMAK 




■ 










Merhaba dostlar, 

Yeni bir sayıda daha sîzlerle birlikteyiz. Umarız geçen sayı o ad 
açıklamalarımızla sîzlere az da olsa yardımcı olabilmişizd r. Bu sayı¬ 
da oiraz daha fazla sorunuza cevap vermeye çalışacağız. 

Bu a - ad a bazı olayları açığa kavuşturalı m. Dr çok arkadaş kısa 
fakat zevkli oyun programlarının program istelarini yay nlamamızı 
istiyoria r , Nereden çıkartıyorsunuz bunu bilmiyorum, Amiga'da Ba¬ 
sic dışında herhangidir ekran açmak bile tır birbuçuk sayfa sürer, 
Bu iki dili kullandığımızda ise orogramm Patalarını girmek sizn için 
büyük bir sorun olacaktır, ayrıca standart bir kontrol mekanizması¬ 
nın da olmaması yapılan yazım halalarının rereierde olduklarını bul¬ 
manızı oldukça zorlaştıracaktır Fakat sîzlerin bu tür yoğun istekleri¬ 
nizi MANYETİK PAKET çerçevesinde gerçekleştirmeye, btı tür, tek 
Dır diskete sığan, yararlı ve güzel programları sîzlere ulaştırmaya 
çalışacağız. 

Şimd deee, Sorularınız ve Cevaplarınız: 

Soka ve Programalar 

Seke da yazılan bir source’u corrpile ettikten sonra Dos’ta 
çal şab lir hala nasıl getirebil ir) m 7 

Nazrti Umut Aktan 

Bilindiği üzere seka'da bir program yazdıktan sonra A kamulu 
ile compile işlem yer ne getiri lir. Eğer programı hatasız yazdıysanz 
artK deneyeoılir veya diskete kaydedip kullanabiirsiniz. Bunu yapa¬ 
bilmeniz için iki ana komut var; wö ve wT. Eğer programı m 2 ıabeo- 
lute olarak yazdıysanız (Org ve Load komutları kullanarak) Wi ko- 
muiunu kullanıp program n başlangıç ve bitiş adres erini vermene 
gerekir. Bu şekilde diskete kaydettiğiniz programı di'ekt olarak çs- 
Iıştırınamza imkan yoktur. Burun için bu programı Black & Decker 
veya Byte Killer gibi bir ebsoUie comcher'dan geçiımeriz gerekir. 
Eğer programınız normal {relccj bir programsa 'Wq' komutu vc is 
mini vermeniz programın Dos'tan çatış ması için yeteli olur. Bunun¬ 
la ca çalışmazsa bir de 'Woc' komutunu deneyin. Eğer bu da prog¬ 
ram nızıçalıştırmazsa programda bir sorun var demektir. 

pç Hardware’i ve Amiga 

PC-T n monitörünü ve drive’ını nasıl Amiga’ma takabilirim 7 

Selçuk İslam oğlu 

Bu soruya sırt PC I açısıncan ceğil de biraz daha genel olarak 


cevap vereceğim. Nd'mal bir Amiga‘ya 3VGA veya VGA montörleri 
tak amamakta. Fakat eğer Flicker Fi «er sahibiyseniz basit bir 
adaptör kablo sayesinde bu iki monitörü de kullanabilirsiniz. Öte 
yardan bildiğim kadarıyla mono PC monitörleri genelde Amiga ile 
kullanılmamakta. Bj olayın ise yine bir istisnası var, o da San 
yo'nun üretimini artık durdurduğu DM6112 serisi. Bu monitörler ge¬ 
nel amaçlı üretildiklerinden hem kendi ayrı hoparlö iteri ne hem de 
Mono g riş ımkarma sahipler. Eğer böyle bir monitörünüz varsa bu¬ 
nu çok basit bir kablo yardımıyla hem Anığınız nemde videonuzla 
birlkte kullanabil rsiniz. PC drive'ırmAmiga'ya takılması se nispe¬ 
ten daha ris<li bir olay. Bu zaten PD drivel ar İçin kccintUilc geçeri 
değil, sadece bazı DD dnvelar için geçerli. Bazı drive'lar bu konuda 
hiç bir sorun çıkarmazken bazıları ise oldukça büyük jyumsuzluklar 
gösterebil iye rlar, Bu yüzcon tavsiyem drive’lar ile (azla uğraşma¬ 
manız, çünkü o Ilıkça ileri bilgi düzeyi gerektiren bir ara devreye de 
ihtiyaç var, 

ATonce ve Oyunlar 

ATonce PC emüiatör kartı takılı İken Amiga oyunları oyna¬ 
mak mümkün mii? 

Selçuk tsiamoğlu 

Bılincıği üzere ATonce kartı Amiga 50D u bir AT haline getirmekte. 
Bu kartın en büyük özellig ise Amiga'da Mulü Task olarak PC emü- 
lasyonu yapnası. Yani bu kart takılı iken bir yandan Amiga kısmın¬ 
daki progran, diğer yandan da PC programı çalı şab I inekledi; Bu- 
nur yarında Amga’ya ATonce kartı takılması programlar açısndan 
hiç bir probiom getirmemektedir. Daha önce normal çalışan her 
program ATonce takılı olduğunda da aynı şekilde sorırısuz çalışıt 

Amiga’da Türkçe Klavye 

Türkçe Vtıorkbench 1,3 var mı? 

Türkçe klavyeye nasıl geçebilirim? 

Selçuk İslam oğlu 

Türkçe Warkbcnch bundan bayağı uzun bir süre önce TeleteKnık 
tarafından hazırlanıp siyasaya sunuldu. Bunu sanırım herhangi bi r 
Teleteknik bayisnûer temin edebilirsiniz. Türkçe klavye ise başlı 
başına bir sorun TEE'nin ve bu konuda çalışan kurum lan n yeteri 
kadar hızlı olmaması nedeniyle maalesef standart bir Türkçe klavye 
yok (Bilgisayar cünyasında). Fakat genelde yaygın olan ve bizim 
dergi olarak ta kul kandığımız sisten keymap olarak bâzı karakterle¬ 
rin Türkçe harfler ile yer deöişiîrm-Kii. [ |. tuşlarına basıldığında 
"ğ üş i a ç" harfleri ekrana gel yor, bunun için TK2 açlı keymap kut- 
lanılıyor Buru sağlayan programı ieride dergimizde vermeyi düşü¬ 
nüyoruz. Fakat sizin Türkçe klavyeden kastettiğiz F-Klavye ise bu¬ 
nun için de TKF adlı keymap’i kullanmanız gerek i, tabii bunların ya¬ 
nında lek Türkçe font olan Topazty de bulundurmalısınız .Ayrıca bi¬ 
zim yaptığınızda larr anlamı ile uyumlu bir çözüm değil, zira ekra¬ 
na Türkçe yazabilmemize rağmen bunu Dot-Matix printerlara sağ- 
saiim aktaramıyoruz (Laserlar için semn yok tabi ki) Umarız yakın 
zamanda bir siardarl oluşur da primer üreticiIeri de slandart Türkçe 
karakter setleri olan prinierlar imal ederler. 

PascalveC 

Turbo Pascal ve Turbo C Amiga için mevcut mu? Nereden 
bulabilirim? 

Emfl Kzılok 

Malesef Turbo Pascal, Turbo C veya C++ gibi Borland ürünleri 
Amiga İçin mevcut değil. Bunlardan Tu r bo Pascal yerine rahatlıkla 
Kick Pascal 2.Q'ı kullanabilirsiniz, zira bu ptegram bir çok yönden 
Turbo Pascal örnek alınarak hazırlanmışla Tek sorun editörünün bi- 










raz yavaş ve kullanışsız olması ama t>u da o kadar büyük ör sorun 
omaz sanırım. Fakat Turbo C veya ona benzer bir C compiler'ı arı¬ 
yorsanız bunu unutun derim, Armga için en sen Laticc C’nin brr ver 
siyonu çıktı. Söylendiğine göre Turbb C’yi aratmaz ozellikere sa¬ 
lipmiş. Bu programı görmeciğim için bir şey diyemeyeceğim. Fakat 
gerek Latliea'in es<i vesi onları gere<ee Aztec'in en son vereionu 
tam anlamıyla korkunç programlar. Bir kere adamlar yapabilecekleri 
halde disk kullanıcılarına yönelik bir comıpil&r yapmaktan kaçınmış¬ 
lar, Hard Diskiniz yoksa kullanılır bir sistem (iyi bir sistem ble değil 
sadece kullanılabilir bir sisten) hazırlamak zaten sizi C'tten baycırır 
HD'niı varsa veya böyle bir sistem hazırlama başarısını gösterdiy¬ 
seniz sizi yeni oir sorun bekler, her şey den önce bu iki C'de 198 3'ta 
kabul edilmiş olan ANSI C kuralarına bağlı celilerdir. Bu yüzden 
bir kaynak bulma ihtimalinizde yaptığmızbir hatanın nerde olduğu¬ 
nu bulma Hınalınız de oldukça düşüktür. Benden s zc tavsiye Pas 
cal oldukça iyi dİ r d;l ve ana devam edin.fakat C'ye geçmek isterse¬ 
niz doğru düzgün br compiler çıkmasını bekleyin; veya kendinizi bu 
konuda geliştimnek için beklemek islemiyorsanız. PC kullenan bir 
arkadaş ımz m bilgi sayamda çalışma ya başlayın ve dana sonra iyi 
bir compiler çıktığında lekrar AmgaVıızdaçalışmaya devam edir. 

İkonlar 

Bir utility disketindeki bir programı Dİr konta birlikte Work- 
beneh'in utility çekmecesine nasıl atab lirim ? 


Bunun için il-: önce başka bir ikonu alın veya yeni br iken çizin. 
Bj ikonu da kullanacağınız programın isn* ite kaydedin (DCopy.info 


gbi). Daha sorra programı ve ikonu aynı direetory'e diskmaster pibi 
br programla kopyalayın. Artık o ikona ktkieciğınizde programınız 
islediğiniz gibi çalışır 

BootGir 

BootGirl programının işlevi nedir ? 


BootGirl oldukça esk bir disk utility'd ir. Basit olarak herhangbir 
Dos disketine Dootia çıkacak şekilde bir IFF resim atmaya yarar. 
Flcklatı amacıyla güzel bir kullanımı vardır Tenet c-larak diskete bu 
resmi atma ve daha sonra bunun silinmesini engelleme amacıyla 
uyduruk boş bir dosya star. Bu dosyanın tek amaç disket üzerinde 
bazı yerleri dol j gösterip buraya resmi yerleştirmektir. Eğer bu tek¬ 
nik hakkında daha ayrıntılı bilgi sahibi olmak istiyorsanız BooSBIcck 
köşemizi okuyun. Son bir not daha, sakın bı yola Dos omayan 
disket o rinszîn haşire bif şey atmaya kalkmayın. Eğer bunu yapar¬ 
sanız BodCsrl şlem sırasında oyjna zarar verir, daha doğrusu res- 
ıri oyunun üstüne atmaya kalkar ve bu de oyununuzun kısmen ve¬ 
ya tamamen bozulmasına yol açar. 

Bu ayın acil vaka lan ra da gerekli yardımda bulunmaya çalıştım, 
birkaçı öldü ama kalan sağlar bizmdir. Fakat sakın unulmay n başı¬ 
nız dertteyse, problemleriniz kafanızı şişiriyorsa, Amigamız sizi çıt- 
dırtıyorsa.... Hemmen 900 9C0 9.. hops. tabii k Acil Servise yazın. 

Detgimızi <lkkez alanlar iç n tekrar adresimiz: 

A MIC A Dergisi; .Acil Servis PK 41 91311 Bahariye/İstanbul 
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D Aı RK 


Amga çin süper bir 
oyun daha. Her ne ka- 
ûter bu oyun PC'der 
çevrilmişse de kutlanı¬ 
lan teknikler açısından 
Amiga oyunluma yen 
bir yaklaşım, getirebile¬ 
cek nitelikte. 

Bitmem aranızda hala Alien fi İnini izle¬ 
meyen var mı ? Gu oyunun grafiklerini Alier 
serisi filmlerindeki yaratığın tasanmcisıH.R 
Giger çizmiş. H.R, Giger sürrealist bir res¬ 
sam. 



Tohum 

yetiştirme 

seansı. 




Metemotph 

gerçekleşiyor. 



için ek rai biraz tilriyor. Fakat programcının 
teknği bu titremeyi rahatsız kılıcı yönünden 
uzaklaştırıyor BoyIece oyunda göz yorma¬ 
dan H.R. Giger'ın büyülü ortam arında gezi- 
nebi iyoruz. 


H.R. Giger 
ve yeni bir ekol 
DARK SEED. 
Sakın kaçırmayın. 


•şviç-e asıllı ressamın Akademi Ödülüne 

layık görülen bir çok çalışması daha var, 
Çalış malarının çoğunluğunu erotik, rahatsız 
edici ve gotk yaratıklar ol uşIl ru yor. Resim¬ 
lerinde genellikle Air Brush tekniğini kullanı¬ 
yor ve karanlık ortamlar içeren resimler 
üzerinde çalışıyor Bu yüzden resimlerin de 
koyu renkle hakim. 

Dead Kennedy's FrankenchrisS albümü 
için yaptığı çalışmalar İngiltere ve Ameri¬ 
ka'da bir rekor Knrıiş. 52 yaşındaki H.R. Gi- 
ger'ın bundan sonra ismini daha çok duya¬ 
rız gibime geliyor. 

Darkseed’ deki tüm 
ortamlar ve yaratıklar 
H.R. jiger'ın çalışması. 
Resimler yüksek çözü¬ 
nürlükte dijitize edildiği 


Oyun, kahramanlın'Z Dawsm'un yeni bir 
eve taşınmasıyla başlıyor. Eve yer eştirile¬ 
cek eşyalarını beklerken sıkıntıdan uyuya 
kalıyor ve korkunç bit kabus görüyor. Ka¬ 
busta, Davvson, bir başka ooyütaki yok ol* 
maya yüz tutmuş ırkın kobayı oluyor ve bu 
ırk üremesini devam ettrmek için Davv¬ 
son’jn beynine tir tohum ekiyor Davvson 
sabah korkunç bir baş ağrısıyla uyandığın¬ 
da artık oyunjn kontrolü bize geçiyor. Ama¬ 
cımız kahramanımızı bu be adan kurtarmak. 



Bu net hikayeyi anlamanıza 
yarayacak. 

Birazdan bir kısmını anlatacağım oyunun 
genel bir kutlan ımı na değirmek istiyorum, 
k/ouse'un sağ ve sol tuşları bütün işlem¬ 
ler için yeterli. Sağ tuşa basarak ekrandaki 
Muuse göstergelini değiştirebiliyorsunuz, 
OK; istenilen yem gitne. EL: kullanma, ça¬ 
lıştırma, alma, ?;bakna, inceleme işlemle¬ 
rini yapıyor. Gösterge, kul anılacak incele¬ 
necek eşyaların üzerine jeldğinde biçim 
değiştiriyor. El. işaret parnağ şekiini, T 
işareti ise T işareti şeklini alıyor. Ok ise Ka¬ 
pıların üzerine geldiğinde hedef İşareti şek- 


92 yaşındaki H.R. Giger 

lifli alıyor. İşlemi yapmak içinse sol tuşa 
basmak yeterli. Bu konirol şekli çok iyi ta¬ 
sarlanmış. Oyunun tümünü düşünürsek 
epey zaman kazandırıyor. 

Hemen size, başlarda zorlanmayın diye, 
oyunun çözdüğüm bir bolüm ünü vereyim. 

Önce uyanır uyanmaz etrafı kurcalama- 
ya filan banlamayın, bu baş ağrısıyla hiç bir 
şey yapamıyorsunuz. Hemen odanın sağın¬ 
daki kapıdan banyoya gidin, jıvabonun üs¬ 
tünde bulman ecza dolabından bir Kaç as¬ 
pirin alıp için. Bunu yapmak için Mouse'un 
gostergecnı el işaretine getirin. Dolabın üs¬ 
tüne götürdüğünüzde işaret parmaklı halini 
göreceksiniz. Kliklerin ve ilacınızı içirt Artık 
başınızın ağrısıgeç:i ve bir şeyler yapabile¬ 
cek hale geldiniz. Hazır banyoya gelmişken 
tu de duş alın yoksa bunun acısnnştketsi- 
nz. Nasıl mı? iki saat sonra oyuna taştan 
başlayarak. 

Şimdi sağ kapıyı kullanarak baıyocan 9 - 
k n. Eski odaya geldiğinizde göstergeyi so¬ 
ru İşaretine çevirerek dolabın içersinde bu¬ 
lman parcesüyü inceleyin. Bir şey bulama¬ 
dınız. yılmayın lekrar inceleyin. Pardesünün 
br cm varmış değil mi? Şimdi el işaretine 

ysliıı ve pardeiüyü kİ İh. ey i 11 . Buylece cep¬ 
teki kağıt parçasını almış olacaksınız. Unut¬ 
muşum. göstergeyi ekranın üst sol köşesi 
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H,R, Glger'ın muhteşem bir 
çalışması daha. 
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re getirdiğinizde disk işlemlerini gteteron 
tir ikonu ve el r izce bulunan lam bir listesi- 
ri görebilirsiniz. Kağıdı aldıktan sonra bu iş¬ 
lemi yapın ve Moıse'u soru işaretine geti¬ 
rerek kağdı inDeleyin. Ne o? Bir kütüphane 
kartı. Dursun.. Şimdi sağdaki kapıdan çıkın, 
Bir holdesiniz. Karşı duvarda tavan ara 
sına giden bir merdiven var. Bı. merdiven¬ 
ce n yukarı çıkarak brigisayarınızın kilitlen¬ 
mesini sağlayın. Gendeki, bu oyunun en 
sağlam versiyonu. Arada bir kilitlenmesinin 
cışında hç bi' problemle karşılaşmıyordu 
ruz. Bu yüzden arada bir save el meniz iyi 
dur. Şimdi oyunu tekrar boot edin ve yuka- 
rdakiteri aynı şekilde yapın. Tavan arasına 
çiden merdivene geldiğinizde bir save edin. 
Alık lavan arasına çıkabilirsiniz. 



Odanın sağ köşesini incelerseniz oranın 
bil gizfi geçit kapısı olduğunu anlarsınız. O 
kapıdan girin ve merdivenden yu<arı çıkın. 
Buradan ipi alın. Soldaki kapıdan çıkım 
Şimdi kendnizi odanızda buldunuz. 

Sol -tapıyı kullanın (save). Tavan arasına 
çıkın. Açtığınız yoldan terase ulaşın. Man¬ 
zara fena değil. Heykelir yanına gelerek ipi 
heykele baglay n (save). Bu aralar kapının 
zilini duyabilirsiniz. Zili duyar duymaz oya¬ 
lanmadan aşağıya inin ve kapıyı açın. İşte 
bizim meşhur posiacı. 

Pos:aa size bir paket verecek. Bu paket¬ 
ten saat veya kırık br ayna parçası çıkabilir 
Saat çkarsa ne mutlu. Oyunumuz biraz za¬ 
mana dayanıyor. Eliniz altında devamlı bir 
saat olması bayağı yararı oluyor. Kırıkayna 


şunuzia karşılaşacaksınız. S izinle bir içki iç¬ 
mek istediğini söyleyecek. Şehre indiğiniz¬ 
de viski almayı şÂın unutmayın. 

Tekrar evinizin önüne gelin. Soldaki yol¬ 
dan ilerleyin. Ağaçlıklı yolu geride bırakın ve 
mezarlığa gelin. Mezarlığı gezinip inceleye¬ 
rek değişik şeyler bulabilirsiniz. Aynı yoldan 

evinize dönün. 


Deney 

planlan. 

Bu kafatası 
sizinki 




Başka boyutlara yolculuk için önce kapıyı açıttanız gerekli. 


Evet, hemen solda bir sandık duruyor, 
Büyükçe bir şey, Onu iterek dışarı çıkan yo¬ 
lu açın. Save «dip lekrar aş ağ inin. 

Evn el; katma inen merdivenlerden aşa¬ 
ğıya inin Bağ taraftaki odaya gidin. Oturma 
cdasma girince ilk § olarak saat n kaç oldu¬ 
ğuna bakın, Saat tam onda postacı gele¬ 
cek. Eğer postacıyı kaçırırsanız oyuna kal¬ 
ağınız save'den tekrar başlayım Şimdi ay¬ 
nadaki notu inceleyin. Odanın sağını solunu 
biraz daha inceleyip geldiğiniz kapıdan çı¬ 
kın. Daha sonra soldaki kapıdan devam ediı. 

Evnızin kitaplığına geldiniz. Masanın 
üzerindeki haritayı inceleyin. Bu bulundu¬ 
ğunuz evin haritası. Haritayı yanınıza alabi¬ 
ldiniz. Artık evde bazı gizli geçitler ctduğu- 
ru öğrendiniz. 


parçasıyta da oyunun ileri bölümlerinde ay¬ 
nayı tamamlayıp bir kapı açıyorsunuz. Pa¬ 
ketten bir şey çıkmazsa savee geri dönün. 

Artık, biraz da evin dışarısını gezelim. 
Evin sağ yanına doğru gidin. Burada bulu¬ 
nan patikaya girin. Boylece evinizin yan ta¬ 
rafına geleceksiniz. Evinizin yan tarafında 
biraz önce bağladığınız ipi göreceksiniz. 
Şimdi sağ tarafta bulunan garaj kapısından 
içeri gün. 

içerde bulunan arabanın bagajından lev¬ 
yeyi al n. Gidi o tavan arasındaki büyük saı> 
dığın kilidini bu levye yardımıyla açın, San¬ 
dığın içindeki günlükten hikayeyle ilgili bazı 
ipuçları elde edeceksiniz. Arabaya gtsi dö¬ 
nüp torpidoda bulunan eldivenler alır. Ga¬ 
rajdan çıkıp tek-ar sağa gidin. Burada kom- 


Sağ büyük cacdeyı kullanarak kasabaya 
geiin. Ara yçlu takip ederek ve sürekli ola¬ 
rak sağdan giderek kasabanın kütüphane¬ 
sine gelin. Kütüphaneden çeri girin. Külüp- 
haneci kıza kartı göstermeden önce yerde 
duran Baby Pimi alın. Artık kütüphane kartı¬ 
nı kza gösterin. Kıza da fazla sulanmayın, 
Böyece kütüphanenin set tarafında bulu¬ 
nan odaya giriş izni aldınız. Eğer kütüpha¬ 
ne kartını oyunun baş nda al masaydın ızkız 
size fazla yüz vermeyecekti. 

Şimdi soldaki kapıdan girebiliriz. İçerde 
bulunan C rafını -ucelayip buıada notu bu¬ 
lun. Bu nottan mezarlığın arkasındaki mo¬ 
zoleye taşıl gireceğnizi öğreniyorsuruz. 
Sol üst ve sağdaki düğmelere basınca mo¬ 
zolenin kapısı açılıyor Buradan çıkın mozo¬ 
leye gitmeden önce kasabadaki alış veriş 
etmek için un uygun tükkaua uğrayıp cebi¬ 
nizdeki parayla bir şişe vis<i alın. Şimdi mo¬ 
zolenin yolunu tufcın. 

Muzu enin Kapısına yeb notla belirtildiği 
şekilde kapıyı açın. İçeri g i dikten sonra sol¬ 
daki kapıdan geçere^ küllerin bulunduğu 
odaya geliri. Ait rafın solundaki kavanozda 
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★ Ram kartlar, disket kutuları, 
mouse’lar, mouse pacTler, 
ekran filtreleri, 

★ A 500 programları 

★ C-64 programları 

★ Ucuz Joystick-disket-yan birimler 

★ C-64 için kafa ayar ledi takılır. 


Garantili tamir ve 
bakım servisimiz ile 
Suadiye de hizmetinizdeyiz. 

Ayşe Çavuş Cad. Çolak İsmail Sok. No. 19/C 
Suadiye - İSTANBUL Telelon: 372 32 87 


Deney 
odası, 
kobayı da 

sissiniz. 



kı küller n İçinde sizin oturma odasında 
bulunan saatin kap sının anahtarı du'uyor, 
isterseniz üst kata çıkıp manzarayı seyre¬ 
debilirsiniz ama dürbünü bulmadan bunu 
yapmayın. En iyisi siz evs geri dönün. 

Saati anahtarla açın. Daha sonra evin 
çeşitti yerlerini gezerek tanıyın, Eğer çok 
geç olmamışsa komşunuza uğrayarak ald 
ğınızvskiyi ona vern, Bunun üzerine kom¬ 
şunuz size bir karî verecektir. Hapse düştü¬ 
ğünüzde çıkmak için hapiste bulunan bar 
d&ğı parmaklıklara sürün. Gelen polis* kartı 
verin, Hapsten çildiniz demektir, Bundan 
senra Karakola tekrar uğrayı o bu'adan boş 
bir silah alabilirsiniz. Siz bütün bunları ya- 
parker saat epeyce ilerleyeği için tur müd¬ 
det sonra yatmanız gerekecek. 


Başka bir gece ve 
başka kabuslardan son¬ 
ra ertesi sabah ör önce- 
kincen daha öa fena bir 
baş ağ n s iyi a uyan acak¬ 
sınız, Önünüzde yeni bir 
gün ve yapılacak çok şey 
var. Fakat saat onda ge¬ 
lecek olan postacsyı kar¬ 
şılamayı sakın unutma¬ 
yın. Bu kez size dün ge- 
tırmediğ eşyayı gelire* 
cek. Bu parça, eğer dün 
saat atmışsanız, kırık ay¬ 
na oarçası, kırık ayna parçası almışsanız, 
saa; olacaktır, 

Kırık ayna parçasına sıra geldi. Bunu ay¬ 
naya koyun. Böylece öbür boyuta açılan 
kapıyı ortaya çıkardınız. Kapıdan geçip öte¬ 
ki boyutu (muhteşem grafikler diyarını] in- 
celeyebitirsiriz, Orada aşamayacağınız bir 
kapı bulacaksınız. Onu açık bulmak istiyor¬ 
sanız tx önceki gece yatmadan evinizdeki 
kitaplıkta bulman gizli kapıyı açık bırakma¬ 
nız gerekli. 

Benden bu kadar Verdiğim bilgilerle 
oyunun problemlerin n çözüm tekniklerini 
biraz olsun kavrayabil mişeinizd ir. Amacım, 
oyunun harika ötesi grafiklerinin brazırı si¬ 
ze gösterebilmekti, fam çözüm içte bekle¬ 
meniz gerekecek (bt arada dayanamayıp, 


saatleriniz harcayarak, oyunu çözmezseniz 

îafw), Oynarken devamlı save etmeyi ihmal 
etmeyin. Oyun değişik yerlerde kilitlendiği 
için bu sizin yararı niza olacaktır. 

H.R, Giger'ı tanımıyorsanız oru tanımak 
için size mükemmel bir fırsat. Oyunun tü¬ 
münde onun çatışma sitiliyle karşılaşıyorsu¬ 
nuz, Aslında lafı fazla uzatmaya gerek yok. 
İçeriğiyle, konusuya. kjHaram kolay ığtyia, 
grafik eriyiş, îtçinç orafatemleriylo dört dört¬ 
lük bir oyun. <laskler arasına gireceği re 
eminim. 

2 aien Ejillboard'da humarı ilk sırayı aldı. 
Pek yakında dergimizin tarr çözümünü ce 
vereceğine inanıyo'um, 

Haa almad ysanız hemen gidip alın ve 
kafay bu oyunla bozun Bir uyan; Sakın bu 
cyuntı gece oynamayın, fazlasıyla havaya 
giriyorsunuz. 

Hoşça vakit geçirmeniz diegiyle.. . 

Sinan Ersi Banç Okan 
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Cyberdreams 
7 Disket 
1 MByle 
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AMİGOLARINIZI 


SKYAT 


SKY AT 80386 SX 

MONO VGA MONİTÖR 

1 MB HAFIZA i-j~ 

102 TUŞLU KEYBOARD 
MİNİ TOWER KASA 
HIZ GÖSTERGESİ 
1.44 MB DİSKET SÜRÜCÜ 


2 SERİ, 1 PARALEL, 


RENKLİ 


6.000.000.-TL 


EKRAN'LA 


40 MB HARDDISK' 


YIL GARANTİ 


DİĞER ÇEŞİTLERİMİZ İÇİN MUTLAKA FİYAT ALINIZ 


PARÇA SATIŞLARIMIZ 


DA MEVCUTTUR 


MERKEZ: SKY BİLGİ 


/32 BAKIR 





















































































































































































































































Dncelikle Manyetik Paket'e gösterdiniz 
yoğun ilgiye çok teşekkü" ederiz. Küçük bir 
açıklama: Manyetik Paket dergiyle birlikte 
verilmiyor (şimdilik). Yoksa 12.000 TL'ye 
hem dergi hem de disket alabileceğinizi mi 
sandınız?Sipariş için formu okuyun. 

Gelelim Su ay ki Manyak., oops M ar yetik 
Paket'e işte karşımada mükemmel oyun, 
utility ve ıvır zıvır d is kelinin İkincisi: 

/. China Challenge: 

Dirk Hoffman, 198&90 - FreeVVare 

Ruble dcmaın kütüphaneleri, ulilıîy prog¬ 
ramlarıyla clduğu kadar oyunlarıyla da ün- 
lücür. China Challenge, bu ay sizier için 
seçtiğiniz PD crogramta'inın arasına sızan 
şirin bir oyun. 



Çoğu eski Amige'cınm günlerim yemiş, 
gözlerini bozmuş bir oyun vardır: Sharçai. 
Kuralları ço-e basit olan bu oyunu iyi nyna- 

yabiMiğini söyleyebilen insan arın sayısı, iki 
elin parmakl arıya bile gösterilebilirdi. 

Bu ayki paketimizde yer alan China 

ChaSlenge. Shangai'den esinlenilerek yazıl¬ 
mış bir FreeVVare. Kuralları tamamen aynı: 
Sadece saçı, sdu veya iki tarafı brden açık 
olan taşlar arasından birbirine u yani an ma¬ 
sadan kaldırabi İrsin iz. Amacınız, dada du¬ 
ran 120 taşı tamamen masadan <aidrabif- 
rııek. Memen seviniııeyirı! Bu iş u kddüi da 
koay değil, Sona ka an on taşı bile yok ede¬ 
mediğiniz zamanlar gelecektir emin olun. 

Oyunun m emi leıi arasında ciddiye alına 
ca< bir şey yok. Llndo Last Move ile son 
yaolığnız hamleyi gewri atabilirsiniz, Bir 
oyunu tekrar oynamak için Undo Ali Mo- 
ves seçeneğini kullanın. New Game le de, 
yeni bir oyuna başlayabilirsiniz. 

Bu uyuriır sizin de be um kadaı sevece¬ 
ğinizi umarım. 


ti. MandçIBtitz 

Neo François. 12.6 1000 • F’eeYfare 

Aaaaarggtıh! Gene mi nandeibrot! Yüz¬ 
lerce saat bekleyip grafik oluşturmaktan 
nefret eciyorum! domeyin, Bu program, ga 
rip teknikler -tuilanarak Marıdelörot setinin 
en büyük halini, normal bir A500'de bile, 
sadece 45 saniyede bitiriyor. Bjnu yapabil¬ 
mek için Fish #302 de bulunar TurboMan* 
del programından ve yeni bulduğu teknik¬ 
lerden yararlanmış programcı, Tabi ki işin 

içme blifer da girdiği zaman hız inanılmaz 
derecede artıyor. Eğer şimdiye kadar hiç 
mandeSbrot seti grafiği görmediyseniz, 
saatlerce bu programın başından ayrılma- 
yacağ m ı z ı ga'anli ede um. 



İyi de ne işe yarar bu grafikler? İnanın 
ben de Dilmiyorum, Ama iyi renklendirildi- 
ğınde ve Cyele edilirce (palette yer alan 
renkler kaydın İd ıgırröajçok güzel sonuçlar 
elde edil yor. 

Bir grafik bittiğinde (bilmeden de olur) 
ekranda bir yeri seçin orada mousa'un sol 
tuşuna basm ve tuşu bırakmadan mouse'u 
hareket ettirerek yakından görmek istediği¬ 
niz yeri işaretleyin. Sc! tuşu bıraktığı nızan- 
da Blgvr Up Selected Area ? sarusLyla 
karşılaşıyorsunuz. Eğer istediğiniz yeri işa¬ 
ret leyebiidiyseniz. bu soruya Zoom cevabı¬ 
nı verin. Bır-iru dekikaya kadar yeni grafiği - 
niz hazırlanacaktır. 

Gelelim menülerde yer alan seçenekle¬ 
rin anlatılması gerekenlere 

Project; 

VYorkbench; Belleğiniz yetmediği zaman¬ 
larda WorkBench ekranın ı kapatarak bir 
miktar hafıza kurtarmanızı sağlar. 




Prefs: 

Cabulalion: Setin hessaolanınası sıra¬ 
sında kullanılacak elan metodu belirlemeni¬ 
zi sağlar. En hızlısı, Int 16 (16 bit tansayt) 
rvetocudut. Fakat en derine inmenizi sade¬ 
ce FFP sağlar Bu ırtetodda tamsayı yerine 
garçek (gerçel) say lar kullanılır Int 16 veya 
Int 32 kullandığınızda bir seviyeden sonra 
ZDOM edemediğinizi tabedersiniz. FFP de 
bj seviyeye çot geç ulaşırsınız. 

Iteration: Her ncktanın hesaplanması st- 
rasmca en fazla kaç işlem yapılacağını be¬ 
lirler. Sayı yükseldikçe işlem yavaşlar, fakat 
daha doğru birgrafk elce edersiniz. 

Turbo: Ekrandan geçici olarak bit-plane 
kaldırarak hesapların hızlanmasını sağlar. 
Hesap bittiğinde Tu'bo'yu kapatırsanız, gra¬ 
fiği asıl rerklerıyte görebilirsiniz. 

Zoom: 

Coords, Mandebort selini koordnatlaı 
kullanarak görmek isteyenler için. Sayısal 
oarak tam ıstediğniz yeri görebilirsiniz. 

Re start. Seti en üst seviyeye çıkanı: 
Değişk yerleri görmek isteriğinizde bu şe- 
kide başa dönmelisiniz. 

Re set; Zoorn elliğiniz ekranı yeniden he¬ 
saplamaya başlar. Bu sekide INT 16'nın 
yatömediği yerlerde INT 32 veya FFP'ye 
dönebilirsiniz. 

Yaptığınız grafiklerin Cyde edişini gör¬ 
mek için Cyele menüsünü inceleyin. 

MandelbruL selinin ilçırıç yerle--'inden bili, 
boynuzunun btıunaığu yerde bu una i ufak 
deliktir. Eğer hiç mandebrot'la uğraşmadı?* 
samz, bu deliğe yeterince yaklaşt ıtır uzda 
hoş bir sürprizle karşılaşacaksınız 

İH. Syslnto . 

Nid* Wilson- FreeVVare 

Sisteminiz na kadar hızlı? 

Hangi board'larmız bulunuyor? Hard dis¬ 
kinizin ya da floppy’nizin hızı na? Beleğiniz 
nereoe ve ne curunda? 

Bu soruların hepsirin cevabım SysJn- 
fo'da bulabilirsiniz Program sisleniniz n 
çalışma h zınr hem sayısal olarak gösteri¬ 
yor, hem de bilgisayarınızın nızr m beli haşir 
konfiçürasyonların mzlarıylakarş laşt ırıyor 

Programda açıklanması gereken fazla 
bir şey yek. Sadece ıs:ediğiniz işi yaptıra¬ 
cak düğmelere basın, yeter. 
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IV. JPDirUtil 

Jonathan Potter, 19S9 - FreeVVare 

Disklerinizde bir sürü dosya var. Bunlar 
üzerinde işlemler yapmak istiyorsunuz fa 
kat AmigaDOS'tan nefret ediyorsunuz. Bu 
duımda iki seçeneğiniz var: 

il Pes edeceksiniz 

2ı Bu şi yapacak bir program bu acaksnuz, 

Bu p-ogram Diskmasfer ya da DirO- 
pus'la karşı laştmlamasa da, dosyalarınız 
üzerinde istediğiniz işemi yapmanızı sağla¬ 
mak için yapıtmış. Programı ça ısırdığınızda 
sol tarafta direetory'nın ya da disketin içe¬ 
riklerini gösterecek olan listeyi, sağ tarafta 
da yapılabilecek işlemlere ait cüğmeleri. alt 
tarafta da üç ad e' striıg gadget’ı (içine yazı 
yazılabilen gacget turu} görüyorsunuz. 
String gadgellar sırasıyla Source (kaynak), 
Destînaüon (hadef) ve Execute (işletme) 
isimlerini alıyor, Neseıa COPY ışleni, Sour- 
ce'oaki dosyalan Destination a çeker. RE- 
NAME işlemi ise seçilen dosyaya E kutu 
sundaki ismi verir. Sağdaki düğmeler ise şu 
işleri yapmanızı sağlıyor; 

DFG: DPI;, OF2:, DF3:, DHO:, DHlı, 
RAM;, RAD:, VDO:, VDK:, SYS:, C: düğ 
meleriyle soldaki listenin içinde seçtiğiniz 
drive’a ail dcsyalarm çıkmasına sağlayabilir¬ 
siniz. 

SWAP: Source ve Destination drec- 
tory'lerin yerini değıştrir. 

ALL: Listede yer alan tüm isimleri üze¬ 
rinde işlem yapılmak üzere seçer. 

PÂRCNT: Listede gösterilmekte olan di- 
reclory'nin yer aldığı directory'ye dener Ya¬ 
ni direcıory path'inde bir adım geri gider, 
Yari.,. Anlatamadıysam dive'lardan birinde 
henançi bir dırectorv'ye girin ve PARENT 
deyin. Anlarsınız. 

ROOT: Dnve'ın ana direetory’sine döner, 

SBYTE: Source drive'mda :oplan ne ka¬ 
dar yer olduğu, boş ve dolu alanların bü¬ 
yüklüğü bayt cinsinden yazılır. 

D BYTE: Aynı şlem destination drive için 
yapılır. 

BYTE, Seçilmiş dan dosyalarn toplam 
kaç bayt olduğu ru gösterir. 

BlOCK. Seçilmiş olan dosyaların top¬ 
lam kaç blok olduğunu gösteri'. 

DELDİR: Seçilmiş olan d i rectoryVİ ster. 

HAKEDİR Yeni bir alt direetory yaratır. 

- Eğer isim girmezseniz, direetory yaratılmaz, 

DELETE: Seçilmiş olan dosyalan siler. 

HUM Seğ İmiş dosyaların İLKİNİ çalışlırır, 

R ENAM E. Seçilmiş dosyaların İLKİNİN 
ismini E alanında yer alar isime çevirir. 


CLONE: Source direciory'sinoe yer alan 
seçilmiş dosyalardan İLKİNİ aynı yara E 
kutusundaki isimle çeker. 

COPY: Sou r ceda yer alan seçilmiş do- 
yalan aynı isimi© Destin ati on'a çeker. 

TYPE: Seçim iş olan dosyaların içerikli¬ 
mi ASCII olarak listeler. 

HTYPE: Seşilmiş dosyaların içeriklerinin 
HEX ıo na tı tık düzende) dökümünü göstenr. 

PRINT: Seç İmiş dosyalan PRî:'ye yollar 
(Yazıcı çıktısı alır demerirt AMIGA'cası). 

HPRİNT: Seçilmş dosyaların HEX dökü¬ 
münü PR“‘ye yollar. 

SHOW Seçilmş tüm resimleri (IF”- : 
ILBMformatmdakrlari tabii ki) gösterir. 

EÛIT: Seçilmiş dosyaların İLKİNİ edıt et¬ 
menizi sağlar Bu işlemi yapacak editör 
(değiştirilmezse) Cıeditor'dür. Birazdan an¬ 
latacağım şekilde bu ism değiştirmeniz 
mümkün, 

ICON: Seç imiş olan dosyaların Work- 
Bencndegdrûneblmesı için, be dosyalara 
icon ekle'. Seçildiği zaman bir recuestor 
açılır ve size yapılacak icon’ın tipi sorulur. 
Direclory : er ıçtn DRAtoER {çekmece), çalı- 
şabili' programlar için TOOL (araç) vo m 
sim. yazı gibi başka bir çalışabil i'programın 
(lataları için PROJECT (bunu söylemesem 
de olur) tipi seçmelisiniz. Daha sonra 
WûfkBenchin iNFO'sunu 

NEWCLI: VJorkbencn ek'amnda yeni bir 
CU açar. 



C O MM EN T: Seçilmiş dosyaların İLKİNE 
bir not eklemenizi sağlar, Eu komutu seçti¬ 
ğiniz anda bir string gadgel açılır İslediği¬ 
niz notu bu string gadget a yazmalısınız. 

PROTECT: Dosyaların proteston 

lag’larini değiştirmek için bu düğmedenya- 
■arlanabilirsinz. Böylece dosya arınızı si in¬ 
meye karşı koruyabilir, editlenmesini engel- 
eyebilirsiniz. Düğmeye basıldığı zaman bir 
string gadget çıkar. Buraya gerekli flag'leri 
yazmalısınız, Seçeri i ftag’ler P sparw«r. 

SEECOMM Dosyaya eklenmiş olan no¬ 
tu görmenizi sağlar. 

SEEPFIOT. Dosyanın o anki protectıon 
flag’lerin i gösterir, 

Geriye kalan 16 düğmeye yerleştirilecek 
□lan komutlar sizin tarafınızdan belirlenir. 
Bunlardan bazılar ra örnek olsun diye yaza¬ 
rımı: doldurmuş, Ama gerekli programlar 
ölmediği için işe yaramıyorlar. En yisi siz 
istettiğiniz gibi değiştirin. Mesela 200 ayı 
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kul anmak isteseydin z. sıkıştmlacakdeşya¬ 
ları seçip. E kutusuna arşiv acını girip ZOO 
A düğmesine basmanız yeterli olacaktı, 

Prog'amn en güçlü yanlar ndan biri de. 
bazı yeteriri (renkleri veya belli düğmeleri 
gibi) değiştirmersze zın vermesi. Bu deği¬ 
şik ikler programa bildirmek için, p'ogramm 
bluunduğu yere JPDirUtil.Setup isim i bir 
dosya koymalısınız. Sizin komutlarınızı içe¬ 
ren bu dosya seçeneklerinizi ^PüifUtil’e ile¬ 
tecektir 

Tasarımınızı yaparken kullsnabieceğiniz 
komutlar aşağıda yer alıyor. Allı çizili yerler, 
normalde kullanılan değerleri belirt r. 

ŞORT s <Û.1>: Pencerede Isteienen 
dosyaların alfabvetik sıraya sokulup sokul¬ 
mayacağını belirler. Normalde dosyalar sı¬ 
ralanırlar. 

EDİTÖR = <string> Ediit tuşunun çağıra¬ 
cağı programın yeri ve adı. Normalde 
CıEDlTOR olarak durur. 

CLOCK = <Ü1> Program "iconity" etti¬ 
ğin zdc. wo'kbcnch okranında saati göste¬ 
rip göstermemesini sağladınız, 

SDIR = estrir»fl>: Sojrce kutusunun un 
başlangıçtan içertğni seçmenizi sağlar. 
Ncrmaide "RAM:"dir. 

DDIR = <string>; Destination kutusunun 
boşlangiçtaKi iccriğni seçmenizi sağlar. 
Normalde H SYS:dir. 

EXEC = <string>; Enecute kutusunur 
başlongiçteki içeriğiri seçmenizi sağlar. 

COLO <HEX>: Program ekranının 0. ren¬ 
gini belirler. <HEX> yerine onaltılık bir say 
yazmalısınız. Ncrmadc ÖĞE'dr. 

C0L1 <KEX>: 1 renk için FFF 

C0L2 <HEX>:2. renk için, 002 

COL3 <HEX> 3, renk için. £00 

ICOMX = <DEC> Iconrİy edilmiş pence¬ 
renin X koordinatını belirler. DEC yerine on¬ 
dalık bir sayı yazılır, normal değeri 1 DO dür. 

ICONY = <DEC>: İconity edilmiş pencere¬ 
nin Y koordinatını beliler. Normal değeri J'dır. 

CHECK = Bolü y örterde "Are you 

sure?" (emin misiniz?) sorusunun belirme¬ 
sini engellemen zi sağlar 

GADGET <D6C> « <strirıg>" <DEG> 
no’lu gadget'a istediğiniz string'ı koyabilirsi¬ 
niz. Bizim setup'im&da 1=ARC a var. Yaz¬ 
dığınız string en fazla 83 karakter uzunlu 
qunda olabilir, 

DRİVE <DEC> = <string>: <D=C> no’lu 
drive'ı String'le değiştirir Normalde yukarı 
da verdiğim şekilde ayarlıdır Ama VDO: 1 
devs: yapmak hiç de mantıksız bir hareket 
sayılmaz (çoğu kişnin VDO: kullanmadığı 
göz önüne alınrsa...). 

Evet, bu ayın diskine sadece bu radar 
program sı kış tınabildim. Ama üzülmeyin 
her ay bir disket hazırlanacak. İhtiyacınız 
olan program türlerini bana yazarsanız, bu¬ 
labildiğim ilk PD versiy onunu discete ekle¬ 
yebilirim, haber niz ola. 

Gelecek ay görüşmek üze r e. 

VEDAT HALLAÇ 

































Deme) ve intro prog'amları yapmak isteyen ne çok meraklı varmış 
meğer. Aslınsa en çok yapmamı gereken şey programları alıp İncele 
yp Karıştırmak ve yavaş yavaş kendinizi bu konuda eğitmek. Tabi 
bOftral incelemek yelmez. bir de kukanı iti kolay br aesambler lazım. 
Ben de piyasada en çek tululan assembler derleyicisi elan MasterSe- 
ka’yı açıklamayı uygun budum. Bu açıklama dana çok tuşlarn ve 
fonksiyonların kısa bir özeti olacak imamı hcşumıza gider 


Slartup Komutları 

MasterSekg'yı çalıştırmak için gerefde bir Slartup dosyası kullanı¬ 
la Bj dosyada MasterSeka çaFıştırıluken seçilecek bazı özellikler bu¬ 
lunur {kullanılacak olan req?ıester türü, editör akıarım yüksekliği aiDi}. 
Artık komutlara geçebil üz. 

-a sabit adres : Kullanılacak hafızanın başlangıç adresi 
-b scrolIbarFlagı : Û=Scra(IBar yok 1 =sağda 2=5oMa 
■b : Kullamlack hafıza grafik halızasında 

-e satır sayısı : Editör ekranındaki satır sayısı 

; MSeka'nm hatırlayabileceği komut sayısı 
-l fla 9 : Û^Salır numa'alar yok 1 =Satır numaralan var 

■r repıosterfiagı : 0=Yck 1 .Arp libraıy 2=Rea library 
-s ekran derinüğ : 0=wndow 1=1 plane 2*2piano 
-w X Y Gen Yük : Windowun boyutları 
-X : WBencn' kapatır 

MSeka Konuları 

MSekada direkt olarak verilen komutlar: 

{'['ve ’)' karakter eri İrasındaki er yaz ılrr ayabilir) 

: Hafıza hakkında hıgi 
: Output'u dosyaya yolla 
: Hesapla 

©[komut] : CLI komutunu çağır 

a[ Adres] : Assamble 


>[<$PACE>isim] 

o 


b 

bAdres 

c 

el 

cls 

cs 

rflktirirjı 


: Sourse'un toruna gk 
: fioctbloch Checksum hesaplanması 
: Hafıza adreslerini karşılaştır 
: Sourcû'u sil 
: Ekranı sil 

: Sime tablosu hazırlajMathtrans.library ge- 


tfladresj 

efsatırnumarası} 

f 

fi 

g[adres] 

h 

i[salırnumar£st] 
j adres 
ka 

kf[<SPAGE>isim] 

kİ 

kp 

ks 

Ifarsrcacak dizi] 
mf adres' 
n[acresf 
o 

pfSayı] 

q[Adres] 

r[<Space>isin] 

ri[<Space>isimj 

rl[<£pace>ısim] 

rof<SpacR>ism] 

rsjdriveNo] 

rt(dı ivtrNc] 

s[ad r es] 

t[sal rnunarası] 

u[aches] 

v {direciaryl 

v[directoiy] 


: Disassamble 
:Soz konusu satırı düzerle 
: Hafızada belli bir şeyi ara 
: Hafızayı belli değere dcldur 
: Adrese atla 
: Hafız;? hakkında bilgi 
: Satır akle 
. Adrese atla 
: Sabit adres listesini mil 
t Dosyayı si 
; link dosyasını sil 
: Faste buferı sil 
: Souroe u sil 

: Souroeda sözkonusu karakter dizisini ara 
: Hafızayı değişti 
: ASCII olarak hafızayı göster 
: Ka ile giden dûjyayı geri getir 
: Sayı kadar satır göster 
: HEX olarak hafızayı gösier 
: Souroe dosyayı yükle 
: İkilik dosya yük eme 
; Lnk dosyası yükleme 
LoadSeg dosya yükiome 
: Sectoı okuma 
: Sillnüir(Track) okuma 

: Belirtilen adresten br komutun çalı şiiri İması 
: Belirtilen satıra atlama 
. Segmentl hafızadan çıkart 
: CD komutu İle aynı işlemi yapar 
: Belirtilen tfirecîcry'i gösterir 



^opetctisfsifn. . bönce dosyası yaz 

wbfİ3Q : Ftep;O=Cbs 0 WB1 -Cpen WB 

wil<Space>isi m) : Bina ry dosya yaz 
wB[DriıreN(î] . Secıor yaz 

wt[0riveNo] :Tradk yaz 

¥ : Extern dosya arı yükle 

sfsayı] : Say kadar satır sf 

Assamble Seçenekleri 

Aısamble işlemi sırasında istediğiniz türde çıktı alabilmeniz için 
Opnen da gerekli seçenekleri seçmelisiniz, Bu seçer ekle'i bilmek 
prog'amJamayı ve özellikle debugging i oldukça hızandirır. 

A ■ _ - ı . . - . 


A 

E 

H 

L 

O 

P 

R 

V 


Absolute programama varsa hata öidrr 
Listeyi yazıcıya al 
Her sayfadan soma bekle 
Link edilebilir kod üret 
Optım i zG{Programı sn kı ea hale geti r) 

Üsteyi yazıcıya al 

ReiocfPG reiâîıve olmayan) koda karşılaştığında hata bildir 

Üsteyi ekrana ver 


MSeka nm editör komutları o kadar gelişmiştir kİ ®k eli olanların bi¬ 
te kullanabileceği şekilde düzenlenmiştir. Bir çok programcı "short 
cut lafı (menülerin luş olarak karşılıkları) h î ve rahatlık açısından tor 
cih ederle'. 


Aniga tuşu + tuşlar 

a : Araran yazı dizişi rrn bir önceki yerini bu l 
A : H izli assam be (Option s $or j Imazj 
b -Block işaretreıne 
c : Block kopyalama 

i : Araya blcck yerleştirme 

k : Satın sil 

o : Eski souroe u sil ve yeri sotrce yükle 
q : MSekadan çık 

O : Aseemble el ve atla 

r : Yenisini replace et 

R : 3epace 

£ . Bir sonraki karakter dizisini ara 

S : Ara 

* : Block Keş 

y : Şatırsonuna kadar sil 

: İşaretlenen bloğu açıklama haline getirir 

. işaretlen»? boğu açıklama olduğundan çıkartır 
CTRL tuşu • tuşlar 
A : Bir ekran yukan 

B : Blok şaretfeme 

C : Blok <es 

D : Satır sonuna kadar sil 

: Kursor'ı 3atır sonuna kadar çutur 
F : filoek yerleştir 

J : Text ara 

K : Satırı sil 

L : Bloğu küçük harfe çevir 

O -Araya sat r yerleştir 

P : Bufferı yerioştırir 

Q : C ursor 'u satırı n baş ang ona yerleştirir 
R : Bloğu ters çevi' 

S :10ü s?tır yu kar 

T : Souroe'un en üstüne git 

U : Bloğu büyük htrîe çevir 

W : Bloğu diskete kaydet 

X : 130 satır aşağı 

Y : 5r eken tşağı 

Z : Br ek'an aşağı 

[ : ESC 


işte bütün kullanım komutları bukadar, Yeni 
mek üzere, hoşçakalın. 


programlarda görüş- 


miUClM HİNDİSTAN 









Merhaba 1 

kinci kez "Merheba" çünkü çeçen ay 
AmosPro’yu berim yerime Volkan hazırla¬ 
mıştı. Geçen ay yayınladığınız programır 
yararlı olduğunu umarım )tik lak tik takk Bu 
yazımda ilgnizi çekeceğinden enin oldu¬ 
ğum bir komuta, açıklayıcı direğe ve çeşitli 
sorulara yer veriyorum. 

Bu ay ki şanslı komu¬ 
tumuz : 

Screen Oiset 
(YEEeeah!), 

Kullanılışı: 

Screen Offset <Screen 
No>, <K koordinata, cY 
koordinatı > 

Görevi: 

Ekranın beliıüen koor¬ 
dinatlardan itibaren gö¬ 
rüntülenmesini sağlar, 
Eğer koordinatları kısa 
aralıklarla hızla değiştirir¬ 
seniz ekranın titremeden 
kaydığım göreceksiniz. 
Gerçekte Amos. ekran rumarasım verdiği¬ 
niz ekranın başlangıç ad'esini değiştim Bu 
işlem de Aniga’nızın yapabildiği en hızlı iş 
[enlercen bindi'. Bu sayede bir Irame'de 
(saniyede 50 tarama) hem ekranı kaydıra¬ 
bilir hem de diğer işlemlerinizi yapabilirsi¬ 
niz. 


ÂMOS meraklıları, 
yeni başlayanlar, 
AMOS'u kötü bir 
Shoot’em Up sanan¬ 
lar! AMOS ile gerçek¬ 
ten neler yapılabile¬ 
ceğini bilmiyor veya 
merak ediyorsanız, 
gelmiş geçmiş en iyi 
amos köşesinde, 
AMOSPRO do aradı- 
ğ nızdan da fazlasını* 
bulacaksınız. 


sat ıran açıklamak istiyorum. Hemen baş- 
langçto belirtmek isterim, yon geldiğinde 
bu komutları daha geniş ve örnekleriyle 
açıklayacağın. Şu anda kısaca geçiyorum, 
"Gu no biçim açıklama yav' demeyin. 
Korkmayın, paniklemeyin, amuda kalkma¬ 
yın. Ayrıca programı kendiniz Amosa yaza¬ 
caksanız, satır başlarında bulunan satır 
nolsrını yazmayın, bunlar sadece progra¬ 
mın daha koay anlatılması için konulmuş¬ 
tur. 

1. satır ve HIDE komutu Bu komut iîiou- 
se pointer'ının kaybolmasını sağlar. 

2. satırdan 11. satıra kariarki satırlar ek¬ 
ran düzenlemeleri ve ekrana çıkacak res¬ 
min çizilme işlemleri. 

1'-16 arası satırlar efekt içm kullanılan 
ekrana resmi kopyalar. Screen Copy komu¬ 
tu için ufak Dir açıklama. Komut istenilen 
ekrandan istenilen ekrana verilen aralıktaki 
ekran bölgesini verilen rukiadan itibaren 
kopyalar, Sanırım hiç birşey anlamadınız. 
Kul lan ıl ış (ornatır ı vermek daha uygun ola¬ 
cak. 

Screen Copy [Ekran 1 no], [x1], [yi], 
[x2], [y2[ lo [Ekran 2no], [x3], [y3| 

‘Ekran 1’ no'lu ekrandan xi, yi x2, y2 
aralığıncaki dörtgen bölge ‘Ekran 2‘ no’lu 
ekranın <3. y3 noktasından itibaren kopya¬ 
lanıl 

lo-19 arasında efekt 1 'in gerçekleştir Idi- 
ği satırlar yerelır. Satırları inceleceğinizde 
döngü içinde yaralan Screen Offset komu¬ 


olduğunu düşünürsek şu anda 100,0 ila 
420.253 arasında halan bölge görüntüler 
mekte. Şimdi döngümüze dönelim, döngü 
değişkeni olan K’n n 640 Oduğunu düşü¬ 
nürsek ekranın o anda 640,0 ile 960,256 
arası görüntülenmekte. 960, grafiğin X ek¬ 
senindeki uzunluğudur. Eğer olur da bu 
döngüdeki 643 şayiam artırırsan2 ki 
artırın- 643 m üstüne çıktığınızda ekranın 
altında kirlenmeler göreceksiniz. Bunun se¬ 
bebi, yaznın ilk başında belirttiğim gibi, 
Screen Olfeet komutu ekranın gösterilen 
bölümünün adresini değiştirmesidir. Eğer 
ekran limillerini aşarsanız artık görüntüye 
ekrana ait olmayan hafıza bölgeleri çıka¬ 
caktır, Bu da ekranın kirlenmesine sebep 
olacaktır. Bu de Scaen Offset komutu kul¬ 
lanılırken dikkal edilmes gereken en önem¬ 
li nokta (Tıssstak d um ta lak). 

Şimdi sıra ikinci efekte geldi, Gördüğü 
nüz gibi bu efekt 20, ile 31, satırlar arasın¬ 
da yeıalmakta. Bu satırları açıklamadan, siz 
kendiniz rutinin ne yaptığım araştırırsanız 
P'ogram sizin için daha faydalı olacaktır 
(Editör- Aslında bil mi yor), Deneyin,., 

Evvet, açıklamaya başlıyorum (Ed- bü¬ 
yümüş). Rutin sayesinde ekran 1 ile 360 
arasırda X eeserinde kaydırılmakla. İlk 
döngü yani 21 . satırda başlayan döngü 
step miktarını ayarlamak için kullanılıyor. 
Ykni, L değeri' iken ekran Ter piksel (nok¬ 
ta), 2 iken 2’şer piksel kayacaktır. 22. satır¬ 
da başlayan döngüyle ve onu izleyen satır¬ 
larda ekran beldenmiş steplerle X eksenin¬ 
de sağ d ar sola doğru kayacaktı). 26. satır¬ 
dan 30. satıra kadar olan döngü ise ekranı 
soldan sağa doğru kaydırılır 21 . satırca 
başlayan döngü sayesinde bu ekran kay¬ 
dırma işlemleri 4 kez tekrarlanacaktır. Fakat 



Benim «çullandığım grafik Scenery Animator aracılığıyla hazırlandı. 
Sizin kullanacağınız grafiklerin programınızın konusuyla ilgili olması 
programı daha etkili kılacaktır. 


Şimdi şifa ufak programınız¬ 
da Yaniız bir hatırlatma, biİttiği¬ 
niz gibi dergimiz her sayıda yeni 
bir disk hazırlamakta (isleyenler 
formda belirtilen şekilde diske 
sahip olabilirler], Bı disdn için¬ 
de çeştli Public Domain Share- 
Ware ve FreeWare programlar 
bulunmakla, Ayrıca ou aydan iti¬ 
baren Amos örnek programlarını 
da dîs< içinde bulabileceksiniz. 

Program, çalışması için gerekli 
grafik, ses ve diğer defalarıyla 
birlikte çalışmaya hazır vaziyet¬ 
te. Size Amos'dan yükleyip ça¬ 
lıştırmak halıyuı (Bu arada resim 
Scenery Animator ile yaratılmış¬ 
tır. Sanırım bir ara dergide bu 
program da açıklayacağız ve ilk versiyonu 
-ki bu PD dir- MANYETİK PAKET içinde 
yaratacaktır, paniğe gerek yok tizi bekle- 
yin}. 

Yeal! Şimdi programa dönebiliriz. Örne¬ 
ğimiz Screen Offset komutuyla yapılan bir 
kaç efekti kapsamakla. Programı daha iyi 
kavrayabil neni: için önemli gördüğüm bazı 


tuyla ekran X eksenirde kaydırılmakta. Da¬ 
ha sonraki satırda Wait Vbl komutunu gö¬ 
rüyorsunuz. Bu komut eıran taramasının 
bitmesini bekler. Döngü gördüğünüz gibi 
64Ü'a kadar sürmekte. Bunun sebebine ge¬ 
lince, ekran 960 a 400 lük ama herhang bir 
anda sadece 320'ye 2561 ık bölümü görül¬ 
mekte. Yani ekranın sol üst köse şirin 100,0 


her defas nda bir öncekine göre daha hızlı 
kayacaktı Hatırlayacağınız gibi bu döngü 
step ayarlamasını yapı yordu 
Ve örnek p'uğramı muzdaki sun eteki, 3 
nolu efekt. Bu efekt 31. satırdan itibaren 
başlıyor. Si ruj bu satırdan sonraki satırları 
inceleyip, yapılan şleroi anlamaya çalışın. 
Açıkçası programın en karmaşık kısmı bj- 
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Screen Offset 
" Örnek 2.0 

Attiga Dergisi 1993 


(i; Hiçle 

(2) Urpack 6 To 0 

(3) Screen Öpen 1,960,400,32,Lovvres 

( 4 ) Sc'een Display 1,i3ü rı 320,256 

(5) Cırs Off 
(fi) Rastı Off 

(7) Cls 0 

(8) Get Palette 0 

(9) Screen Copy 0 To 1 

(10) Screen Copy 1,0,0,320,256 To 
1,320,0 

(11) Efekt 1 

(12) Fort =319To O Step -1 

(13) Screen Copy Û,L,Q.L+1 r 256 To 
1,639 L f 0 


(141 Next 

(33) Y=Ö 

(15| Screen Copy 1,0,0,320,256 To 

(34) ART=2 

1,640.0 

(35) K=Û 

(t6ı ForK-1 TO 640 

(36) VYhile 1 

(17ı Screen Offset 1, K, 0 

(37) 

Screen oifsen,x ( Y 

(18) Wa»Vbl 

(38) 

Wait Vbl 

(19) Nest 

(39) 

AM KART 

(20) ,,T, “ Efekt 2 Burada cegisik bir 

(«) 

Y=X 

efekt var 

(41) 

If Y>143 

(21] For L=1 To 4 

(42) 

ART=-2 

(22) For K = 1 To 360 Step L 

(43) 

KsK+t 

(23) Serce n Offset 1 ,K,0 

(44) End If 

(24) Wai1 Vbl 

(45) 

lfY<1 

(25) Nent 

(46) 

ART=? 

(26) For K=360To1 Step-L 

(47) 

K=K+1 

(27) Screen Ofise; 1 ,K,0 

(48) Bıd If 

(28) Waii Vbl 

m 

tf K=4 

(29) Nexl 

(W) 

Erit 

(30) Nexi 

(51) 

End If 

(31) '"***'* Elekt 3 En şirin efekt 

(32) X=0 

(52) Wena 


rası (eyvah!). Hepiniz bilirsiniz birinden bir- 
şeyi öğrenirken öğreten konuyu örnekler 
yardımıyla açıklar, en sonunda da size bir 
soru verir ve soruyu çözmenizi bekler. 
Rastlantı bu ya, aaru öğretenin çözdüğü ör¬ 
neklerden her zaman daha zor olur, ben 
bunun şans olduğunu düşünürüm. Eh bu 
satıra kadar programı sürekli ben açıkla¬ 
dım. Çimdi de sıra sizde, 3 noü efekti ken¬ 
diniz çözün, ben anlatmayacağım. Size gü¬ 
veniyorum, Eğer olur da çözemezseniz 
kentinizi öldürmeye kalkmayın bana yazın, 
sonraki yazımda burayı açıklarım, 


AMOS İlkyardım 


SORU ; Degree konutum rçe yafiyo r ? 

CEVAP: Amos trigonometri* fonksiyon¬ 
ları açılışta Radyan cinsinden hesaplama 
yaparlar. Deoree komutu ile bu işlemlerin 
derece erişinden yapılması sağlanır: 

SORU : Got Pofi/s komutuyla tanıtan 
alamıyorum! 

CEVAP : Get fonts komutu makinanızı 
boot ettiğiniz disk içindeki FöNTS diret- 
lory’sr içinde J on( arar. Eğer FONTS direo- 
tory’niz yoksa bunu yaratıp fontları bunun 
içine atın. Eğer b>ot diskinde deği başka 
bir diskte lort kutlanmak istiyorsanız ÂS- 
SIGN komutunu kullanarak yeni diski tanı¬ 
tın. ASSI3N le ilgili açrklamayı Aıııiga ile 
birlikle verilen OS kitabında bulabilirsiniz. 

Ur utanlar, birinci sayıyı dİ mayanlar veya 
alamayarlar ve diğerimi, hepiniz içir tekrar, 


adresimizi veriyorum. Heızaman olduğu gi¬ 
bi, AMfûA Dergisi emrinizde. Takı İd ıg muz¬ 
ca. zorlandığınızda hemen sarılın kalemle¬ 
re ve derdinizi kağıda döküp doğru 


AMIGA Dergisi 
AmosPro 
PK41 -81311 
Bahariye kftnpu 


adresine postalayın. Becliyo- olacağım. 

Evel bi' AmosPm yazısının da sonuna 
geliyoruz. Son satıriarımda bazı ufak istec- 
ler, biraz da nutuk atacağı m. 

Bu köşenin sizin istek ve sorunlartnızm 
da ye'aldığı, cevap andığı bi' köşe olmasını 
amaçlıyorum. Bu yüzden bana istediğiniz 
her konuda yarabil rainiz. Anos veya mav¬ 
nayla ilgili sorularınızr, çiğ börekten neden 
nefret etticinlzl, çok iyi "aklamakan çölü hi¬ 
kayesi anlattığınız, sevgilinizin sizi çok 
sevdiğini veya dehşet bir şekilde bi inden 
hoşladıgmızı, Number üne HVfin yayınla¬ 
rından hoşlanmama nedenlerinizi. Gun's M 
Fbsej'ın sın albümünü, yani istediğiniz her 
konuda bana yazn kendi provamlarınızı 
gönderin dergde yayınlayalım (Bu prog¬ 
ramlar için herhangibir ücret ödememiz 
sözkonusu değildir. Eski üommodore De¬ 
ğişi alışkanlıklarınızı birkenara atın ve he-* 
kese yararlı birşeyler yapmaya çalışın). 
Mektuplarınız, programlarınız ve gönderdi¬ 
ğiniz he-rşey (yerim z elverdiğince) yayınla¬ 
nacak^, Yeleri'.i üşenmeyin yazın, nekadar 
çok yazarsanız, sayfa artırma ihtimalim 
okada’ artar 


Ve bir ilan (aslında bunu Okuyucu İlanla¬ 
rı? a verme fydi ra ama umarım Ceıal bu ay¬ 
lık burada idare etmeme izin verir) 

SAAC ASIMQV r a ait Foundation serisin¬ 
deki (ki bunar Türkiye'de İmparatorluk seri¬ 
si olarak yayınlandı) tüm kitapları arıyorum. 
Salmak isteyenler benimle irtibata geçerler¬ 
se memnun olurum. 

Not: Sakın ilanlarınızı bana yollamayın, 
zira yerim yok! Okuyucu İlanarı sizler için 
hazırlandı ve gelecek sayıdan itibaren tüm 
okuyuculara açık, 

8u arada Volkan Uçmak'm bu sayıdaki 
"AMIGA'NIN YARINLARI 1 başlığı altındaki 
yazışını okusanız iyi olur Amiga nakkıncfa 
bilgi edinmek isteyerler için yararlı olacak¬ 
tır. O kadar şeyi nereden öğrenmiş bilmiyo¬ 
rum. Sanırın CûTimcdare'un Türkiye dstri- 
büiörîi almaya riyetl. Hoş tek başına bile 
çok iyi takip edebileceğinden eminim. 

Son olarak ta alçakça bir seldir yla şehit 
düşen gazeteci-yaza- UĞUR MUMCUnun 
ölümünden duyduğum üzüntüyü belirtmek 
istiyorum. Sadooc ben değil tûm aergi ela¬ 
manları büyük üzüntü içindeyi. Dergi ola¬ 
rak saldırıyı ve düzenleyenleri kınıyoruz 
(umarım bir işe yarar), Bu tp saldınlarfa 
MUMCU gibi insanları susturduklarım sa¬ 
na r zavallılar, onun ve fikirlerinin bizler için 
hiçbir zaman yokolınayacağını tilmeiler. 
Değerli yazarımızın anısı önünde saygıyla 
eğiliyorum. 

Gelecek ay AMOSPRO'da tekrar görüş¬ 
mek üzere. 


TOLGA KAHRAMAN 














anda basın. İşte, hepsi yerinde artık.. 



Ah sizi üçkağıtçılar. Yine güzelim oyunları hakkını 
vererek oynayamadınız da Arka Kapı’mn bulunduğu 
sayfaları karıştırıyorsunuz. Eee, okuyucumuz ne is¬ 
tedi dc biz bu dergide yayınlamadık? Alın size sa¬ 
bahlara kadar uğraştığınız oyunların arka kapıları. 


ALENBREED 


Bu oyunun geçen aylarda 92 versiyonu 
çıktı. Ancak oyunun ilk çıkan versiyonu eli¬ 
nizde varsa aşağıdaki cümleleri {boşlukla¬ 
rıyla beraber) S. deok'teki terminale yazın: 

I CANT BE ARSED TO PLAV THE 
FIRS~ LEVELS: 3. bölüme geçiş için 

ALlENS ABC TAGG3TS: Atien'lan güç¬ 
süz leşti rir. 

PUFFNUTS MODE: Alien'larn hareket¬ 
leri yavaşlar, 

IS İT TRUE ThAT THE ALlENS SU 5 - 
FORT MAN UTO: Alier’lan çok zayii düşü¬ 
rür. 

BEN JOHNSON TRAINED THESE 
ALlENS: Alienların hızı biraz artar, 

SALMAN nUSHTlE PLAVS ALI EN 
EREED: AJierrar panik olurlar. 

APIDYA: 

Eğer oyunun ana ekranında ShOWC- 
REDITS yazıp return'e basarsanız oyunun 
son demosunu görürsünüz. Bunun yerine 
MISSHONEYBEE veya DEPUTYOriOVE 
veya SNEAKPREVIEVV yazarsanız oyunun 
ceğişk bölümlerinden başlarsınız. 


BATMAN THE MOVıE 


Oyunun ana ekranında JAMMMM yazın. 
Ancak he r harfi birkaç saniye basıl tutun. 
En son n M' harfini de basınca ekran tersine 
cönecek ve ekranın üzerinde "Chea: M od e 
On" yazısı çıkacak. Evet, artık sonsuz hak¬ 
kınız var. Fi 0 tuşuna basarak bölüm de at¬ 
layabilirsiniz. Tekrar JAMMMM yazarsanız 
normale dönelsiniz. 


CHUCK RCCK 


Oyunu yüklediğinizde karşınıza orkestra 
çıktığında aşağıdakiler yazın. Ancak yaz¬ 
madan örce bir kere ESC tuşuna basın: 

ESTRANDO: Uçmanızı sağlar, (sol-shift 
on/of) 

MORTIMER: Alt-bolümert seçmenize 
yarar, (fonksiyon tuşlar nı kullanın) 

TURN FRAME: Bölümleri seçmenize ya¬ 
rar, (numenk klavyeyi kulların) 

FA3T AINTTHE WORD: Sonsuz eneri. 

UNCLE SAMS; Sonsuz enerji. 

ÜFE IS MY DREAM: Sonsuz eneği. 

3HE LOVE3 CLEANING WlNDOWG: 


Sonsuz enerji. 


CUCK CLACK 


Bölüm kcdtarı: 

_evcl 1 Italy C355 
„evel 2-Egypl -3510 
_evel 3- Mexico - 6382 
Level 4-USA -3427 
Level 5-Gresçe -2385 
Level 6 A us kal 1 a-5924 
Level 7 UK 1267 
Level 3- Frarce - 7288 
Levet 9- Rusaia -6532 
Level 10- Germany 5012 
Level 11- China - 65't 
Level 12-Italy -3562 


D-GSNERATON 


Bana er çok ya r arı dokunan ti yo: Bu 
oyjn İH elimize geçliğinde çok sîvmiştiın, 
ancak ilk bölümü bitirdiğimde oyunun bir 
dem o olduğunu belirten bir mesajla karşı 
laşmışlım. Oyun 2 diskti ve bir deme içir 
bu rakam braz fazlaydı. Evet meğer pass- 
worö olarak DEATH yazarsanız geçek oyu¬ 
na başlarmı şairiz. Geç oktu ama hu oy ur 
geç de olsa oynamaya değer.. 


DAY5 OF THUNDER 


Oyunun gereklırdği gbi oualify yarışına 
girin. Bir müddet sonra oyunu pauşe edin 
(P) ve klavyeden COMEFLYWITHME yö- 
zm, Ekran tiyonun kabul edibiğiri parlaya¬ 
rak belirtir. Evet, inanması zor ama artık 
uçabiliriz! Jbystickl geriye çekin ve havala¬ 
nın. Fonksiyon tuşlarından arabanın değişik 
açılardan görünüşünü izleyin.. Tabii havada 
uçarken! 


DEÜTEROS 


Eğer kaynakannız zayıflarsa veya tüke¬ 
nir gib olurlarsa hemen surface store'a gi¬ 
dip SHIFT-D’ye basa Ekran hemen yeşile 
denecek. Tekrar SI IITT-G'ye bas n ve nor¬ 
male dönün. Artık herşsyden sonsuz kay¬ 
nağınız var 


F-15 STRIKE EAGLEII 


Eğer görevdeyken missile'leriniz bterse 
panik olmayın, CTRL-ALT-R tuşlarına ayrı 


F-2g RETAL1A10R 


Geçen sayı verdiğiniz tryoys bir ek da¬ 
ha,. Eğer oyunu normal olarak oynarken si- 
ahlorm yotorsizliğ nden şikayet ediyorsanız 
adınızı ĞİARAN olarak gir n ve pilot-lûg'u 
yükleyin. Artık isminiz OCEAN OK olarak 
görülecek. Şimdt türr göıevle r de sonEuz 
silahla uçabilirsiniz. 


FANTASY «VORLDDIZZY 


Oyunu normal olarak oynayır ve eğer hi- 
score tablosuna girmeyi başarırsanız adını¬ 
zı IMMORTAL olarak girin. Artık sonsuz 
hakkınız var. 


PFTFtGHTER 


Oyuna başlayıp kavga ederken ekrana 
LOBSTERS yazın. Daha sonra 1,2 veya 
3'c bacınca bölüm atlarsınız. Eğer "C" tuşu¬ 
na basarsanız Champonship Level'a gelir¬ 
siniz 


PREDATOR If 


Oyunu oynarken pause edin ve YOUR 
ONE UGLY MOTHER yazın, vc oyuna çeri 
dönün. İste sonsuz hakkınız var!. (Eğer bu 
pass çalışmazsa YOU'RE ONE UGLY 
MOTHEFt girin. Bu ikisinden biri mutlaka 
çalışacaktın) 


PREMIER 


Trtle ekranında (Press fre tû rol came- 
ras denen ekranda) SPAFKPLUGS yazın. 
Boy^ce sonsuz hakkınız olur. Bu keli rey* 
yazdığınızda ekranda oir parlana oiacakiır. 
bu da cheat'n oyun :araf ndan tanındığını 
gösterir. Artık nümerik klavyenin üs! kısmın¬ 
daki T işaretine basarak bölüm geçebilirsi¬ 
niz. 


PUSHOVER 


Bu ka ; a yedirtıcı zeka oyununun tüm şif¬ 
relerini vermek yerine en can alıcısını veri¬ 
yorum,. İşte 100. solümün kodu: 44543.. 


fi-TYPE I 


Oyunda hiçbirşeye çarpmadan ilerlemek 
istiyorsanız, oyufu pause edin, mouse'un 
sol tuşuna basılı lutarken M'e basın. Ekra¬ 
nın reng değişecek ve si: art* hiçbirşeye 
çarpmadan yolunjza devam ececeksiniı! 


RINGS OF MEBUSA 


Adınızı girdikten sonra n DESOXVRIBO- 
NUKÜIINSAIUnC" yazın ve HELP'e ba¬ 
sın. Bakın ne er okuyor.. 


HOOK 


BAIT and TACKLE SHOP'a gidip mu¬ 
mun yanındaki 'mug"ı alın. Daha sonra 
sanki onu almamış gibi bu hareketi devamlı 
tekrarlayın, Sonuçta oyunu bilemenize ya¬ 
rayacak tüm eşyalara sahih oluyorsunuz! 






























HOHKOR ZOMBIES KROM CfiVPT 


Geçeri sayıdaki tiyotarı biraz daha gel te¬ 
tire lim: Oy tu sırasında "M” ve "." tuşlarına 
basın. Sonsuz hakkınız oldj işte.. Veya 
oyun sırasında CHEATMODE yarıp FlO’a 
basarsanız oir sonraki bölüme geçersiniz. 

J asswordTeryenne öOGtVMAN yazar¬ 
sanız sonsuz hakkınız olur. 


LOTUS ESPRIT TURBO CHALLANGE 


Herşeyden önce bu oyunda şimdiye ka¬ 
dar kimsenin bana rakip olamadığını söyle¬ 
mem gerek (söylemezsem çatlarım!) fabıı 
ki az sonra vereceğim tiyölârs kullanırsanız 
ben» yenmeniz pek zor otma2. Aslında beni 
yenmeniz çın tek yolunuz da bu. nah 
haaalL. 

Oyunu 2 kişilik oynuyorsanız birinci 
oyuncunun adını HtLDS öl- FIKt. ikinci 
oyuncunun adım da İN A BIG COUNTRY 
olarak girin. Böylece bölüm geçmek için ilk 
10a girmek gibi bir zorunluluğunuz kalmaz. 
Eğer Oyuncuların adını MONSTER ve SE- 
VENTEEN olarak girerseniz bu mükemmel 
araba yarışının içinde başka bir oyun bulur¬ 
sunuz. 


MrüNICH I hESlS lANCfc 


Oyuna başlamadan önca bilgisayar ken- 
di kendine oynarken ITS EASY WHEN 
YOU KNO\V HOW yazarsanız oyuna son¬ 
suz hakla başlarsınız. 


LÜ Pil ti A HU H.A.C. HALLY 


Size oyunda arada sırada çıkan sinr bo¬ 
zucu sorular ve cevapları.. 

1. What is curious about the Cadet GSl? 

B: İt has a sacond foatbraka. 

2. WKo won ihe 198C Lomöard R.A.C. 
Rally? 

B: H. Toivonen & P. White. 

3. The Ypres Rally in Begium is held 
över? 

A: 24 hours. 

4. Which eompany provided the tyres for 
(he 1980 Lomberd R.A.C. Raly? 

A; Pireli. 

5. VVrıere is Nuremturg 24 Rally he İd’ 

B: Germany, 

6. How long has Lombard sponş&r&j ıha 
rally? 

C: 14 years. 

7. Who wcn the 1977 Olympus Rally? 

C: Ron Richardson. 

8. Fiow many levels are the R.A.C, W,S.A, 
RcUicshoktover? 

B: Fi ve graded levels. 

9. What is the natienalily of the driver Ka¬ 
nili Erkson? 

A: Swedish. 

10. Carne De Passage is? 

C; A customs documûnt 

11 How many times has thB Ford Escort 
won the Lomöard R.A.C. Rally? 

B: Eıght. 

12, Wtıat is the overall lengih of the Ford 


Sı er a KS Ccsvvortn? 

B: i 46 netres. 

13. During what decade did the Lombard 
R.A.C. Rally not rjn? 

A' 1540-1950 

14. Who won the 17th Ne w Zeelanc Rally? 
C; Kranz vVhittmgnam 

15. Which car won the first Worid Cham- 
pionshıp Rally tor Group A cam? 

C: Lancia. 

16. Hû» much dûes a Peugeot 205 GH 
weigh? 

A; 850 kg. 

17. Fran2 Whittirgham was the fin&t Aust- 
rianto? 

8: uvm a Worid Raııy. 

18. ı/Vhich is the oniy Rally witı mere (han 
onestarling point? 

A: Monte Carlo, 

19. The time spent between a-riva control 
and the stage staı i$ 

knoıvn aî v 
B: Caad time. 

20. 3 art of the 1907 Rally was r urt at Cium- 
ber Park İn which coınty 

is this park ir? 

B: Nottinghamshi'e. 

21. A B.M.W grojp Acar ıs avatfabie ır kıt 
form, it ıs? 

A:M3. 

22. Flow many times has the Mini won the 
Rally? 

A: 1. 

23. ın what year was the Rally cancelted 
oueto tcot and mouth 

disease? 

B: 1967. 

24. What is the R.A.C Brtish Motersport's 
Yearboo< known as? 

A: The Elue Book. 

25. Tha Japonese Supra 3.0i had which 
problem in the 1987 Safari 

Rally? 

A; Overheathg, 

26. How many Marshalls are involved in 
therunnng of the Rally? 

C: 15,000. 

27. Who was the 1987 Soviet Union natio- 
nai Champion? 

C: Umar Rossler. 

28. The Nissan 200s< made hs first Euro¬ 
psan Rally aopesrence in? 

A; Greece. 

29. Wha( is tne Targa systern? 

B; A roule timing systern. 

30. Wh5 won :he scventh Mcdoorojgh 
Rally of Argentina? 

C. Mrckey Brassion. 

31. Are two-way radıos allo^ed betwserı 

crews and service-crews? 

A: Yes. 

32. What »as the ma* i m um number of 
startere allowed h the 1986 

Lombard R.A.C. Rally? 

B: 180. 

33. What is the alternative route defining 


systern known as? 

C: The TulpCard. 

34. Whal is the engine size of tha Ford RS 
Oosworth? 

B: 1993cc. 

35. Wıat s the R.A.C. M.S.A. speed limit 
ır road Rally s? 

A: 30mph, 

36. Which manufacturer won the 1907 
R.A.C. Rally? 

B: Lancia. 

37. Who v.as the first dnver lo partici pat e in 
10C W.Ç,R. events? 

A; Haınu Mikoa. 

33. Lancia won the Monte Carlo Rally wilh 
Aereıa m? 

B: 1954. 


ACTION REPLAY POKE’LARI 


Sonunda Actson Replay'e geldik, geçtiği¬ 
miz ay vediğimiz poke'lar sayesinde onjinai 
MK III satışlar nda artış olduğu îöyleniyer, 
Eh ne de olsa piyasann en güçlü Amica 
kartuşu. Neyse, nu kadar reKlem yeter ge¬ 
lelim poke'lara, arka kapının bittiği yerce 
AR lll başlar. 

Bu ayın sonsuz hak adresleri: 


RICK DANGEROUS: TFD 4^972 

RICKOANGEROUS2; TFD178AE 
STRIDER 2: TFD 6AD4 

MIDMGHT RESISTANCE: TFD 11692 
NtGHTÖREED (ARCADE): TFD 2iA 
R090C0P 2ı TFD 0034 

JAMES PONDı TFD190 

BATMAN THE MOVtE: TFD 7C876 


Eh bu aylık bu kadar yeter Eğer bu ayın 
tiyolarını sevdiyseniz gelecek aydaki tiyor- 
lann EN M yukarıdakiler kadar heyecan 
verici olduğunuz söylememe izin verir Ya¬ 
zımın sonunda editörüme teesüülerimi su¬ 
nuyorum. Ben, Ankara'! bir yazarın köşesi¬ 
nin sonunda ne hakla bir Istarbul adresi 
koyar? ....Sansür -Editör-,,.,. (Şşey yani 
ac-mda öyle demek istemedim sevgili editö¬ 
rüm, hörmetler icabınca..Kulunuz köleniz, 
Can...) Ehem.. Sevgiler.. 

Mektupların z bana ulaşmaya başladı 
ancak İstanbul üzerinden gelmesi uzun sü¬ 
rüyor, elime geçtiğinde yazımı göndermiş¬ 
tim, onun için ütfen aşağıdaki adresi kutla¬ 
nın ve hemen bana yaz n. 


Arka Kapı 

PK 148 06660 
Küçük Esat 
ANKARA 


Ah, unutmadan; 

Sadece AMtGA tamamen Amiga 
ve Arkakapı sadece AJlffGA da... 


CAAf YALÇIN 
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4® ftülrteo ıBiOi® ttmFfe© Usa# 

42, 52, 85,105,120,170, 212, 363,5S 
harddiskll konfigurasyı 
8 mb (32 BITJRam opsiyonlu {üzerine 
MHz. 66882 Matematik İşlemci ve PC28 

IMS İ «Sıfe dişte Mo fifi 


AMIGA 1200 

için çok yakında 


0 TURBO+ 


40MHz 68030 işlemci 
s 1 MB 32 BfTSOns BAM, 

32 MB '& kadar genişleme 
v FPU soket üzerine 40 MHz. matematik 
işlemci opsiyonu 
v' ĞVP'nın kendine özgü Kickstart 
Rcmapping Teknolojisi sayesinde 
Fasi RAMda yüksek tuz performansı 
1200 ile tam uyum 



j 

I 



30 S 


* FPU soket i var. 



V rtiksek Hızlı DMA SCSI Hara Disk 
CnntrnUer ile 7 adet SCSI eztemal 
harddisk kulanma imkanı 
^ Bo&td üzerinde 1MB 32 BİT GOns 
OH mit State RAM, (8 MB a genişleme) 
r. Mat. 


Video ve ses fonksiyonları flilouse ile kontrolü. 
Seçilen 2 Composite veya Y/C (S VHS, HİB) 
giriş 

Eş zamanlı Y/C Ccmposite ve RGB çıkışlar 
RGB çıkış YUV (M-il, Betaeam) olarak ayarlana¬ 
bilir. 

Video görüntüsünde renk parlaklık ve kontrast 
ayan 

Red, Green, Blue filtresi 

Secam’den PAL’e çeviri 

Ses’te bas, tiz, volüme ayarı ve ses mixeri 

SlovvScan Dİgitizerler ile RGB spiitter olarak 

kullanımı 

Genlock’da A-Rexx kontrolü 

Tüm AMIGA modelleri ile (A500, A600, Al 200, 

A200Û, A3000, A4000) tam uyum 


işlemci opsiyonu 


• m 


tâ COLOR MaSTER 


12 bit'de 4096 renk (1.5 MB ram) ve 24 bit'de 16.7 milyon renk<3 MB ram) 
minimum 1 MB Chip Memory, Maximum Resolution 760x560 pixei 



Understanding JİV. 

İngilizce manuel ve disketi ile İm; 


'□rtex 

n/nn PhoenİX CHP© 

VIDEOCOMP 

1GCTEM 


k. o n IJ K 


NERIKI - EUROPA 


LNHD 


DKB 

SOFT WARE 


supra 

tâ IC 







































































IRBO 


Geçen ay yayınlanan ilanımızda 

[ŞTE TOJI/C diyerek bir yanlışlık yaptık, düzeltir ve 
sîzlerden özür dileriz. 


iip» CCÛIPV^ 
mh ÖSTTIB PÛSCC 


Y KIRMIZI 


MDfl fosıırökglllsfe 

, 325, 544 ve 1225 MB 
syonlar. 

rinde 1MB mevcut), 40 
Î286 E mu I at ör opsiyonlu 

E* ©feiflftr. 






TDK 


MAVİ 

YEŞİL w 


S £i£-sîJ33ı 


-A ATFA 

AMIGA 600 iıcin HARDDİSK 

2Q, 40, 80, 80 vb -J20 MB 

^=^DATA 

A600 ve Al290 için RAM KART 

A500 için internal 6 MB 

m Yakında tüm Arniiga 

Ad RAM 540+560 
725$ KDV dahil 

Kul lamalar ma bir âÜ-FİPfite 'i 





TÜRKÇE KİTAPLAR 

. 90 RUNM 

AMIGA BASİC 1 

$.!îiİ(3LSı Ilfilli 
9 f 

ROGRAMCININ 
[ EL KİTABI 

nagine î tam olarak kullanın 




AMIGA 

1200 ü 

MERAK 

EDENLER 

SİZE 

ve PlMdl 4 .i- 

gösterelim. 

Mm&ü 


THUNDER 

4 TÜRKÇE OYUN BİRARAOA 

İiÂlFiLiGC, 



tiırapıcm siDdcd 


T@iiâL4 CClIBMİİMsli 

2 DİSKET ORJİNAL KUTUDA @0M)TL 

jBHHB jat 

121 HARİTA, 2 DİSKET ORJİNAL 
KUTUDA SADECE 



İPLİ® B( 

i! mm ©inip 

(Toplam 2 MB chip ram) 



&TDK 



HOME COMPUTER SHOP 



E 


ir AKAR Co. kumlusudur. 


alfa HGVP 

DATA 


Bankalar, Şair Ziya Paşa Cad. No: 26 Akar Han 
80020 Kara köy - İstanbul 
Tel: 243 4314 - 251 09 98 - 249 84 00 - 249 84 01 
Fax: 252 56 81 










































































Bûotölccker'iann dünyasına hoş geldi¬ 
niz. Herşoycon örco birinci sayıyı alama¬ 
yan birçok yeni okuyucumuza merhaba 
demek isliyorum. Boolblock, sadece Ami- 
ganin bootolock'u ile ilgili çeşitli uygulama¬ 
ları ele alacağ mız. sayısız |!) sürekli köşe¬ 
lerimizden biri. İlk sayımızı akmamanız ise 
gayet doğal çünkü ben bile zor buldum. Ne 
Giyebilirim ki, beğenenler abone olsun... 

Gerçeklen merali ediyorum Amiga’yı ta¬ 
sarlayanlar acaba BoaBlockur ilerde bir 
çok değişik şekilde kullanılabileceğini hiç 
tarımcı etmişler mıydı ? Hiç sanmıyorum. 
Gerçi nedense Gomnodore firmasının es¬ 
nek tasarımı sayesnde bu tür şeyler sık sık 
oluyor, 

He’ neyse, bildiğiniz gibi geçen sayıda 
oldukça basit bir program ile bilgisa¬ 
yarınızın Hal açılıp açı macığını 
kontrol ettirmiştik. Bu haft 
yapacağımız iş ise biraz 
daha değişik ve karışık. 

Bu iş için ilk önce dis¬ 
ketten blgi yükleme | 
ol ayma bir göz atalım 
isterseniz. 

Bir d is kati bilgisayarını- 1 
za takıp booi ettiğinizde 
karşınıza çıkan, kösesinde 
'Amiga Dos' yazan window 
Coş un (Disk Operatinç System; ana ek¬ 
ranıdır. Birada isimlerini yazarak program 
veya komutlar çalıştırabilir directoryler ve 
dosyalar jzernde işlemler yapabilirsinz. 
istediğiniz bir dosyayı silip yerine başka bir 
şeyler kayıt edebilir veya ismini değiştirebi¬ 
lirsiniz. Yaptığınız tütün bu şlemler Dos’un 
kendine özgü düzeni ve kurallan doğru 11u- 
sjnds olur. Mesela d-sk özemdeki boş 
alandan daha büyük bir dosya kayıt etmeye 
kal kliğim sda Dos s 30 bunun içir yetorli yer 
olmadığını belirtir veya bozuk bir dosyayı 
çalıştırmaya kalktığınızda buna yapmanıza 

olanak vermez ve sistemin çakılmamasını 

sağlar, işte bu ve tunun gibi düzenlemesen 
kullanıcıyı bir çok sorunlardan kurtarcığı için 
Coş kullanıl ut 

Öte yardan Dos'un da kendine özgü de¬ 
zavantajları va'dır. Örneğin 880K kapasite¬ 
ye sanıp rormal Amiga disketleri Dos altın¬ 
da kullanıldığında burun (duruma göre-) 


1 


103K hatta 200K kadarı harcanmaktadır. 
Sunun yanında Dos kura lan ra uyularak is 
te nen dosyanın directorylencen aranması, 
bloklardan izinin takip edilip parça parça 
yüklenmesi hızı büyük bir ölçüde düşür¬ 
mektedir. 

İşle ou ve bunun gibi sebepler yüzünden 
Oyun p r ogramalar- kendi disk rutinlerini ya 
zıp oyunlarında bu rutineri kullanırlar. Bu 
rutinler n de kendilerine göre avantaj ve de¬ 
zavantajları vardır. Öncelikle her dis-setin 
88}K'$ nın lamamı kullanılabilir, ayrıca ger¬ 
çekten büyük br hız kazanç vardır ve bu 
tür kulları rm ei&iemlerindo Dos programla 
rımdan çok daha iyi koruma yapılabilmekte- 


Bu ay, bir Dos Ut. 

^ ııty disketinde bootblock tan bir 
programın çalıştırılması üzerinde çalı¬ 
şacağız. Bunun için kullanacağımız Ör¬ 
nek ise XCOPY PRO, yani bu ayın çalış¬ 
masına katılabilmeniz için bu programa 
ihtiyacınız olacak. Kullanacağımız yön¬ 
tem sayesinde yükleme zaman 1 
oldukça kısalacak. 


dır. 

Dezavantajların başında geleni ise ou tür 
programların Floppy kullanıcıları için ne ka- 
da' iyi olurlarsa olsm, Hardisklcrdc kulla 
nılamamasıdır Harddisklerin ve arşivciliğin 
ne Kadar yayıldığını göz önüne alırsak bu 
g e'çeklen de büyük bir ^ay iptir Ayrıta bu 
tür disketlerde bir bloğun tüle tozu İması 
oyunur gitmesi anlamına gelebilir, zira her 
oyunda değişik rutinlerin kullanılması bu 
disklerin tedavisi için standari programiarın 
yazı İmasını engeli er. Son ola'ak ta bir dis¬ 
kete bı tür oir p-ogram anığınızda artık onu 
Dos dskeü olarak kullananazsımz, zira 
Dos düzeni bozulmuş olur. 

Bizim bu ay yapacağımız uygulama ise 
bu iki yöntemi ç karlarımıza uygun bir şekil¬ 
de bir araya getirmek, yani ikisinin de en iyi 
özelliklerini ortaya çıkartacak bir melez eme 
yapmak. Yapacağımız iş bir Dos utility dis¬ 


ketinin içine X-Copy‘yi 
boattan çalışabilir halde 
yerleştirmek. Piyasayı takip 
edanler bunu daha önce 
Kelp Disk adıyla dolaşan 
diskette yapıldığını bilirler. 
Bu diski Ik önce bir 
iddia üzerine (Tan 
kutun Help Disk’ırıe 
gıcık olduğum için) hazrla- 
mif ve kullanışl bulduğum¬ 
dan piyasaya sunmuştum. 
Burada ise bu işin nasıl ya¬ 
pı ktığ ima niaiacoğı m. 

Bu sefer bootılock yazıl¬ 
madan Önce yapmamız gereken bazı hazır¬ 
lıklar var. İlk önce bir yerleıden X Copy Pro 
bulun. Daha sonra bunu Power Packer ve¬ 
ya Multi-Ripper ile Decrunch edin. X 
Copy'nin bu halini bir yorc kaydodir. Şimdi 
ise eski utility'lerden biri olan f.elokit prog¬ 
ramını çalıştınp ‘Fix reloc fite' seçeneğini 
seçil. Burada yapılan iş reloc bir p ogromı 
(yan yüklenir yüklen m az çalışan birprogra- 
mı) absolute bale (beli bir adrese yiıkterdi- 
ğindo çalışır hale) geti'mek Bunun teori-île 
hiç bir yararı yok gibi görünse de asımda 
bootolock İçir şar. Bootblock'tan çalışacak 
programın y a PC relatve ya da absolute OI- 
mas gerekmekledir. Zaten bu yüzcen 
programı decrunch ettik, zira piyasadaki 
cnjcncr'larm c Ç90u nebe cruncher'lar. 

Relo-dtte çıkan 'Locate Fi e al $' 
sorusuna 70000 diye cevap ve¬ 
rin ve br yere seve edin. Ar¬ 
tık X-Copy Absolute oldiu. 
Şimdi Seka’yı yükleyin. 
Seka'mn içinden ise 'ri' 
komutu ile £70000 ad¬ 
resine absoute yaptığı¬ 
mız X-Copyyi yükleyin. 
Program yCklendığirde 
Saka size uzunluğunu ve- 
rscektir, Bu sayıyı 51 £'ye bö¬ 
lüp 1 ekleyin ve bir yere not edin. 

Şimdi ise Disk Mon Pro ile KCopy'yi atmak 
isteciğinii disketin BitMapine oakn, Eğer 
bulduğunuz sayı kadar boş blok ardı ardna 
sıralanıyorsa ne ala. eğer böyle dsğil ise 
disketi cptırmze edip böyle boş oir yer oluş¬ 
turmaya sakın (bL iş için de bildiğin z prog¬ 
ram yoksa B.A.D. adlı programı tavsiye 
edebilirim). Böyle bir boşluk elde ettiğiniz¬ 
de ise bulduğunuz sayı kadar bloğu Bit- 
Mapden işaretleyin. Bu işlemi yapmamızın 
amacı ise Dos'un X-Copy’yi attığımı E yer eri 
dolu görüp birayla ilgilenmemesi. Bu saye¬ 
de hem herhangi bir hata mesajı ile karşı¬ 
laşmıyoruz hem de sonradan diskette yapı¬ 
lan oir değişikliğin programımızı slmesini 
engelliyor. Yalrız herşe/de olduğu gibi 
bunda da bir istisna var. Öptür ize ve Vali- 
date işlemleri sırasında BitMap yemden dü¬ 
zenlenir ve bıgisayar bizim dolu gösterdği- 
miz yerleri tekrar boşatır Eğer şanslıysanız 
X-Copy hala gitmemiştir ama ilk program 


k 


r 


\ 


Va 











ti Kopyalamaktır, 

Gerekli yeri ayırdıktan sonra yine Se- 
ka'ya K-Copy'yi yükleyin ve 

wg 

Eegfn>S7D00ü 

Sector><İşamiedlğlnlz ltkblok> 

AmounfecUzunluğu 512'ye bölerek 

bulduğunuz sayı> 

yazıp diske kaydedn. 

Bundan sonra lek yapmanız gereken 
program m ızı yazıp diske 

b boot 

m 

Etegın>hnot 

5ectOI>0 

Amourıt>2 

kam utları ile kaycedin. Tabi ölock ve 
Uzunluk değişkenlerini de yerleştirdikten 
son-a. 

Bundan sonra o diskelten booi ederken 
sag mojse tuşuna basamanız Dos'a çık¬ 
mak yar ne ü-Copy yüklenir. 

her ne kadar mümkün olduğu kadar kısa 
ve açıkça anlatmaya çalıştıysam da butun 
bu olay o kadar kolay değil. Fakat yapıla¬ 
mayacak kadar da zer değil. Ayrıca mesele 
bunj yasmak değil, meşe e bunun naşı ya- 
pıldğmı öğrenmek, yöntemi öğrendikten 
sonra kendi fikirlerinizi uygulayarak bootb- 
iock'u dana iyi bir şek ide kulıanabiirsıntz. 

Gelelim programın açıklamasına; sizin 
de fark etmiş olacağınız gibi bu programın 
ana kısmı disketten bootflocKu okuyan Kı- 
Sim 8u işi yaparken Track-Dısk den len, 
sistemin disketle Dos dışında iletişim kur¬ 
masını sağlayan sistemi kullanıyoruz, 8u 
sistemi ilerde size daha ayrıntılı aniataca- 
ğım, şimdilik bu programda kullandığımız 
fonksi onları açıklayıpgeçelim. 

X-Copy isimli sairden itibaren Track- 
Disk Device programlanıyor, ilk bilmemiz 
gereken bootblocK okunduğu andE AV re- 
gistor'ında TrackDtsk Devce adres olduğu¬ 
dur. Bu yüzden lekrar bu device'ı açmaya 
gerek yoktur. 

Fakat eğer bu işi boct tan değil de 
Dos’tan yapıyor olsaydık bu seler Track- 
Dısk üevıceı açmamız gerekecekti. Bunu 
da ileride Bootblcok'ta açıklayacağım. 


Al regi ster inin gösterdiği £d- 
r es belirli bilgileri içeren bir yığının 
başlangıcı Bu bibileri istediğimiz 
gibi değiştirerek istediğimiz işlemleri 
yaptrabilrlz. Bu adres n 529 byte ileri¬ 
sinde hafızaya yükleme adresi, $2c iler- 
sinde yüklenecek bigınin diskette hangi 
byte'tan başiadıg, S24 il ersinde ise block 
alarak uzunluğu bulunuyor Son olarak ta 
istediğimiz komutu veriyoruz, şu an için 
502'nln fleaa komutu olduğunu bilin yeter, 
Son olarak ta Jsr -d5S(a6) komutu ila DOIO 
(DO Inpıt Outpuf) fonksionu çalıştırılıyor 
Buncan sonra ise gerekli hafıza aiarr ayrılı¬ 
yor Dos’ıın br ya'an riaha normalde Dos 
ile bir programı yüklersenizyüklener hafıza 
alanı otomatik aiocaie edıkrek (yer ayrılır 
ve başka programların bu alanlarda her¬ 
hangi bir işlem yapması engellenerek} bu iş 
ayrılan bir lisieye yazılır. Amiga hafıza iş¬ 
lemleri yapamen bu listeye bir gû 2 a:ar 
eğer söz <oıusu adres bu listede va'sa ge¬ 
rekli tonksıonj gerçekleştirmez, çünkü'ou 
adresin taşka bir programa ait olduğunu 


biir. Zaten bütün bu olay Mu İti Taskmg'in 
ana prensibidir, bu sayede bir çok programı 
bir arada birbirine karışmadan çalrşteabili¬ 
riz. Fakat bizim yaptığımız olayda Dos kul¬ 
lanılmıyor ve dolayısıyla Atniga soz konusu 
adreslere tor program yüklediğini anlamı¬ 
yor. Bunun sonucunda bir hafıza işlemi 
yapması gerekliğinde (Bir ckskelı tek dn- 
ve'da kopyalamak gibi) burayı bos görür ve 
kul lan r dolayısıyla kendini yok eder ve 
program çakılır 

Eh bu da bir bilgisayan kandırmanın bin- 
bir yolundan brtanesi idi. Aslıncan bütün 
gelişmeler bu tür kandırmaçalı yollardan 
geçer. Böylece öiigisayarın normalde yapa¬ 
maması bedenen bi r çok şey kısa zamanda 
alışılın şyöntenmer haline gelir. 

Umarım tor Bootbocke-r olma yolunda si¬ 
ze yardımc olatoliyo'umdur. Programlar ve¬ 
ya açıklamalar konusunda bir sorun çıkarsa 

bana yazın 

Yeni bir sayıda yeni br bootblock ile bu¬ 
luşmak üzere, hoşçakalın, 


KIVILCIM HİNDİSTAN 
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: Bootblock 2 

.#+*** **** *****Hr-*4 *± * A- 4 ****** -r 4 â* A 4 4 m * 


+ r trklr*-t ■** *+ * 


findresident: Equ -$60 

doio: Equ-$ 1 c 8 

Uzunlukf< 512 'e bölerek bulduğunuz, sayı> 
Block=< İşaretlediğin iz ilk blok> 


boot: 

dc.b 

'DÛS ',0 


dc.l 

Û 

:<=Bjrası sonradan Sena taraf 

dc .1 

880 

;Deg stirelecek 

Start. 


Btst 

#S,$bfeOOl 


Beq 

XCopy 

Bootj 

et: 



lea 

dosnama(pc),a 1 ;Klasik bootfan Dosacikis 


jsr 

f ndresicent(a 6 ) 


move .1 

dÛ.aD 


move .1 

22 (a 0 ),a 0 


muveg 

rts 

*Û,dD 

Dosname: 



dc.b 

dos.îibrary ’,0 

XCOPY: 



move .1 

$ 4 .w.a 6 ;EXECBASE 


muveJ 

#$ 70000 ,$ 0026 (a 1 i ;LOAD ADRES 


move .1 

# 8 lnck* 512 ,$ 0 C?c(a 1 } DİSK AD- 

;RES=#BLOC <‘$200 


move .1 

#Uzunluk,$û 024 (a 1 ) ;U 2 UNLUK 


move .w 

#$QÜ 02 ,ÎQQ 1 c(a 1 } ;RFAD KOMlfTII 


jsr 

-<! 5 €(a 6 ] 


rııove .1 

#$d 200 ,d 0 


lea.! 

$ 70 Ü 0 D,a 1 


jsr 

- 204 (a 6 î ;alloca 1 e abs 


jsr 

$70000 


jsr 

îfcOOOO :Resef 
































, üayıiarı bini aşan 

platform oyunlarından 

a bir başkası, bu kez iki 
şirin tarihi kahramanla 
çıkıyor karşımıza. Kah¬ 
ramanlarımızın adları 
Joe ve Mac, oyunımu¬ 
zun adı isa Joa&Mac 
Caveman Ninja, Oyu¬ 
nun arcade piyasasında çıkan orjmal adı 
sadece Joe&Mac, fakat oyunun Amiga ver¬ 
siyonunu programlayan kardeşler oyunun 
adının sonuna br de Caveman Ninja ekle¬ 
miş er. hJe gareğ varsa?... 


düzenleyip baha V 

girmemiş ormanlara dcğru yola 
çıkmşlar. Hatunları kurtarıp kurtaramaya¬ 
cakları sorusunun cevabı ise sizin sabrınıza 
ve joystick kullanma yeteneğinse bakıyor. 
Eğer tarih öncesi yaratıklardan, vahşi or* 


Platlorm oyun- * 

Iarının bazı klasik özel- 
liken, JoeSMac'te de var 
Bonus puan ve eneıji 
sağlayan yiyecekler bölüm 
içinde terledikçe bulacağınız değişik silah¬ 
lar bunlardan bazıları, Silah cemlşken 
oyunda yeni bir silah aldığınız zaman’ kar¬ 
şınıza bir önceki silahımıza ait İkon çıkarsa 
sa<ın heyecanlanıp he m an ana atlamayın 1 
Bumerang’ınızır rahalliğ na alışmışken gi¬ 
dip de baltayı alırsanız, o dev yaratıklara 
kaşı ilkel bir baltayla savaşmak hiç de 
zevkli olmuyor. Her platform 
oyununda olduğu gibi oyu- 
numuzun ıer bölümünün r\\ 
sonunda, dakikalarca uğ- |rOaA 
rasmak zorunda kaldığnız %5\yj| 
üter yaıalıklar var. Bu oyunla- “ 
rın da en zevki yanı d?, onlar ~JF 
değil rri za:en? Dev dinozorlar, 
insan yiyen bitkiler ve mamutlar bo baş be¬ 
lalarından bazıları. Hepsi de büyük spri- 
te'lar ve güzel animasyonlarla çıkıyorlar 
kaşımıza. 

Surat ifadelerindeki komikliğe aldanma¬ 
yın, bir anlık hatanızda sizi hemer öbür ta¬ 
rafa gürıderiveriyorlar! Jce&lVac Caveman 
Ninja gerçekten zevkli bir oyun. 

Başta da söylediğim gibi, güzel 
grafikle' ve ses efektleri oyuna 
L. \ canlıI kkatıyor. 

\ Genel olarak eleştirmek ge- 
■ 1^\ rekirse Joe&Mac sadece bir 
B-JC platform oyunu. Ancak ara- 

I nızda hala Giana Sislers’t 
zevkle oynayanlar varsa ya 

ris Slreet Figter İl den sıkıl- 

_ , dıysanız, bu oyunu kaçrma- 

[ yın ve benim tavsiyem mu* 

P hakkak iki kişi oynayın. İk kişi 

i j oynadığınızda oyundan daha 
fazla ze'/K alacağınızdan hiç 
şüphem yok 


Yazın n girişine bakıp da alcanma- 
yın, aslında JiB&Mac Caveman f 
Ninja kesinlikle herhangi bir plat- 
form oyunu ceğil! Oynayınca bana / V 
nak vereceksiniz. Hikayemiz, aklı g 

fikri sadece yemek, avlanmak, öt- J 

dürmek ve mağara kadınlarında a 

olan (o da ne demekse?) İki ma- jjp 

gara adamı üzerine kurulu. Kız 
arkadaşları kaçırılan kahramanla- \aJ 

rımız, onarın uğruna herşeyi göze l *■ 
alarak büyük bir kurtarma opcras ^ 


MERT TUN AY 


ELfîE 
3 Disket 
1 tiByİtk 


Billboard'da 
3 p tınma 


E/e t 

şortu bir 


bakılırsa zorlu bir rakip 
r benziyor, değil mİ? 


. \ 


V* 

*****>/ 80 \ 






















EN İYİ DOSTUNUZ 

W AMIGA & PC 

& COMMODORE -64 



ZENGİN ÇEŞİTLER 

Amıiya SÛDv'PG'Cun sııu^ürii 64 Bilgisayar ve MorıröTİçr satışa.,. 

TV sra txm Moduklöfi'Her Çâştf Âmişja ve FC mause... 

5.25* ve 3.5" E*. Dfiverlar/Her çeşit adaplörlgr. 

Monftorünüzû B4 k^nal TVye çevi#şn u*k, kum. RECEVERlâr,,, 

512K, i MB. 2MB E< RAM kallar.Amiga ve C--64 entecreleri... 

40, şe, BQ, 120'Eik çbk-et kutulârnı&ltk dtsket ^ııLaldit 

Zengin mauseDad çeşitlefİ» ,, mc-uşe^oldep.*ıriou&eco , /e ! r/rr?oiJS!eclearîng... 

Qu*cfc&ho: ve Ouickioy serileri, herçeşiıorginai Joysficklef-.. 

Matcell. 3M, Sony, Lambda, CMC, Mettia, Nfcl3.5‘>5.25 e disketler.. 
Vİtüse ka'şı antivirüSL-Temizlik seileri'FIpppy temizleme disketleri... 
Bilgisayar masalar ı.ftlanilöf stardı,PrgstancL. 

Herçeşiî ara kabiûlan.-baglamı tenırılerr/^raf. M idi,kartuşlar... 
SûLindsampter-'Mult lce/4 kişilik joy&!»ckportlarj... 

Amıge, PC C-rA. Amstrari ıçân gji yeni nrjimal TATKOM oyunları.. 

Aylık dereler, Yayınıar, K tapHar, Mssaüstü Yayıncıik Programları^, 

Star Renkli Rrinter lar, ALDIM ürünleri... 

BOMBELİ EKRAN FİLTRELERİ YALNIZ BİZDE ... 


VİDEO KASETLERDE BİNLERCE OYUNUN TANRIMI.» 

350C Arrıga odununu paket haiir.de video Kasetlerde görerek 

(anıma imkan,.., 

Istejana oyun tanıtım video Kasetleri ödemeli gönderilir.. 
TÜRKİYE’NİN HER TARAFINA APS ÖDEMELİ 
SİPARİŞ GÖNDERİLİR... 

Tatil ve Pazar güntei dahil heıgün 09.002(100 arası hizmet... 
Ünlere indirirr, Türkiye'nin her yeme servis ve dağıtım... 

2 Fotoğraf, yalnız 3Ğ.ÛÛDTL. göndererek üye olabildiniz... 
ün yeni oyun ve programlan gününde indirimli akabilirsiniz... 

G uninde tam ir ve bakım servim 

GENİŞ RİLGİ VE İZAHATzÇL VH ANKA 
TEF.272 (İS 44/288 35 34 


SINIRSIZ PROGRAM ARŞİVİ 


Işık parlamalarına karşı cözleıinizir koruyucusu... 

106' SPt VE 30M3EU MONİTÖRLER İÇİN... 

BOMBELLOVAL EKRAN FİLTRELERİ, ÇEŞİTLERİ. 

AMIGAPC C-64 MİNİ ARŞİV KAMPANYASI... 

Dünden-Dugûn# en seçkin, ölümsüz, sevilen AMİGA/FCVC-fi4 Oyunları 
Veya utility prograntarı 1V2SfityWlOO(MaNk (3.575.25").,. Setler 
halinde, görülmemiş fiyallarda... İsteyene kutusuyla... 

T ürk yenin her yerine A PS Ödemeli gönttenli f... 'flLDIZPOSTA CAD. AY YILDIZ PASAJ I No 13 

6000 disketiık AMGA/PC/C-6* ayın ve utility arşiv listemizi -steyh, GAYRETTEPE i İSTANBUL 

mini arşivinizir oyunların siî seçin,, Arayın, sorun,.. TLf- :Z7Z 05 44.288 35 34 
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ANKA BİLGİSAYAR MERKEZİ 


TOTAL WARS II 


Bu oyun birçcğu- 
muzun küçükken oynadığı 
™ Gizi Hedef açlı kartoı-oyunundan 
başka üirşey değil. Oyundaki amacımız di¬ 
ğer 6 oyuncuyu (arkadaşlarınız ya da bilgi¬ 
sayar) alt edp dünyayı ele geçirmek. Zaten 
uyuı koca bir dünya hâ İtasının üzerinde 


geçyor. Ancak küçücük bir ayrıntı var. cyun 
İspanyolca, bu yüzden size seçeneklerini 
açıklamak durumundayım, Oyunun ana ek¬ 
ranında 4 adet seçenek var, Bunlar TOTAL 

WARS 1!, 
oyuna baş¬ 
lamak için. 
CONFIGU- 

REfl, uyu¬ 
nun optons 
bölümü. Bu¬ 
radan oyun¬ 
cu sayısını, 
oyuıcu simlerini, oyunun zorluk derecesini 
(Dlfllcuidade) ve oyundaki askerlerin nasıl 
dağıtılacağı ra karar verdiğiniz seçenek ver 
(Inicia), LOAD JOGO ile daha önceden se¬ 
ve ettiğiniz bîr oyunu yükleyebilirsiniz. 

Oyunda 6 renkle temsil edilen oyuncula¬ 
rın dünyanın döl bir kölesine yayıldığını 
göreceksiniz, Eşer tek kişi oymuyorsanız 
kahverengini si/ yönetirsin!/. Oyunun ba¬ 



şında, ve size her sıra gelişle moıse poin- 
ter'ınız olr adarca dönüşecektir. 3u. size 
veri en adamları steri g in iz ülkenize yerleş¬ 
tirmeniz gerekliğini belirtir. Herhangi bir ül¬ 


kenize gidip ntouse düğmenize basın, işte, 
adanılarırızı ysrleştinyunsuruz. Bunda son¬ 
ra ise oyınu ekrann sağ tarafında yer alan 
seçeneklerle yöneteceğiz. Bunlar açıklaya¬ 
lım: ATAGAR, herhangi bir ülkenizden kom¬ 
şu (ve düşman tabii ki) ülkeye saldırmarızı 
sağlar. Atacarı seçip önce hang devletiniz¬ 
den saldıracaksanız una Klik leyin, daıa 
sonra hangi düşman devlete saldıracaksa¬ 
nız ora klik'leyin, Aynı saldırıyı tekrarlaya¬ 
caksanız REATACER seçeneğine basma¬ 
nız gerekiyor. Tüm saldırılarınızı yaptıysa¬ 
nız ve komşu ülkeleriniz arasındaas<er ea- 
ğılımı yaoma* istiyorsanız FORTFlCER 
seçeneğine gidin. Hangi ülkeden, hangi ül¬ 
keye. kaç adet asker geçireceğinizi sapta¬ 
yın. Tüm işlemleriniz bitince PA3SAR VEZ 
ile sırayı bir sonraki okuntuya verabiUyur¬ 
sunuz. VER CARTAS ile zamanı gelince 
askeri yardım yapan kartlarınızı görebilin 
VER INFO iletüm oyuncular hakkında higi 
alabilir, SAVE JOGO ile kaldığınız yeri kay¬ 
dedebilir, ve daha sorra LOAD JOGO ile 
yüklayebi irsiniz. SAİR ile de oyuna son ve¬ 
rirsin!. Oyunda size kartlarınızı kullanmak 
isteyp istemediğiniz sorulursa evet İçin "S", 
hayır için _ N" harfine basın ;eh. spanytılca- 
mı bayağı ilerlettim..). Bu oyun çok zevkli, 
ve bu oyun elmaya değer. Basta çok zor 
gelecektir ama dene sun ra bilgisayara kök 
söktürmeye başlıyorsunuz, 

SOFT CLUB 

1 DİSK, 1 MB 

SES: 59 GRAFİK: 72 GENEL: 79 


CRVSTAL KINGCOM DIZZV 



Dizzy serisinin 
bu son oyuıunda 
Lüırı Dızzy'lerin 
yaşadığı Yblkfdk 
kasabasını kur¬ 
tarmaya ça ışıyor¬ 
sunuz. Tüm 
Öi:zy’ er için kut¬ 
sal o-lan Crystal 
Kingrtnm tapına¬ 
ğından 3 parça 
eşya çalınır, kris¬ 
tal kılıç, kutsal kadeh ve taç. Si? ite hu ka¬ 
yıp eşyaları bulmak için maceraya alılırsı¬ 
nız. Aslinde bu seferki Dzzy şimdiye kadar 
çı kaniş rdar gayet farklı He-şeytten önce 
oyun 2 disk, Ccdemas-ers oyunu ciddi cıdtf 
geliştirmeye çalışıyor. Oyunun n üz İğinde 
birçok digi-sarnle kullanılmış. Ve macera 


toplam 3 bölüme ayrılmış. Böylece değişik 
onamiarda değişik serüvenler yaşayacaksı- 
n 1 7 Oyu nıj n full-aç ı klam asm ı [eğe r yazacak 
dana ilginç bir oyun olmazsa) gelecek sayı 
tutabilirsiniz. Şimdilik burada herkesin bil¬ 
diği 0Î77ycy unlarını (anılmaya hiç gerek ol¬ 
madığından sizİBri değerlendirmesiyle baş 
oaşa bırakıyorum,. 


CODFJHAS7FBS 
2 DİSK 

SES: 74 GRAFİK: 79 GENEL: 79 


CAN YALÇIN 





















FANTÂSY 



Geçen sayıda FRP oyunlarına kısa bir 
grriş yapmıştım. Birçoğunuzun bu tip bir 
oyunun nasıl kağıt üzerinde yürütebileceği¬ 
ni talimin etmekte zorlandığın biliyorum. 
Şimdi size daha evvel oynanmış bi- oyun¬ 
dan kısa bir parça vereoegrm.. CM' nin 
Dunoeon Masler (zindan efenoisi) olduğu¬ 
nu söylememe gerek yok sanırım. DM ka¬ 
rakterlerin yaptrğı her hareket için bir zar 
atar ve hu zara töre hareketin sonucuna 
karar verir. Ûş Köşeli zardan yirmi köşeli 
zara kadar çok çeşitli zarlar vardır. Olayın 
genel senaryosu kutu FRP'lerin içinden çı¬ 
kan kitaplarda yazılıdır.. 

"Maceracılarınız, büyücü 
Mertol. savaşçı Mert, rahip 
Dinçor ve hırsız Savage ku¬ 
mandanın verdiği emir üze¬ 
rine Shadowtownda bıiu- 
nar hırsızlar bölgesindeki 
Kuleye gelirler. Kuleden jr- 
kütücü çığlıklar yükselmek¬ 
tedir. Maceracılarımız kule¬ 
nin üst katlarına yaklaştıkça 
çığlıklar yükselmektedir. 
DM; Alt Katlarda yürtip ka¬ 
çırdığınız kara cüppeli adam 
yine ortaya çıktı ve sizi gö¬ 
rür görmez doğu yönüne 
doğru koşmaya başladı. 


Dungen 
Masîer 
olmak için 
FRPleri 
çok iyi 
bilmek 
gerekir. 


MERT: Peşinden Koşuyo¬ 
ruz! 

DM: Köşeyi döner dönmez üzerinize 
duyrı yaratıklar koşmaya başlıyor. 

MERT: Kaç taneler ve neye benziyor¬ 
lar!? 

DIU: 3 taneler. Sir ianesi kısa boylu, 
kırmızı ve kalasının üzerinde iki iane boy¬ 
nuz var, Ciğer ikisiyle ise daha evvel kar¬ 
şı taşın ıştın ızrarı gözlü çirkin Orc'lar. 

MERT: Kılıcımı çektim ve kızıl yaratığa 
saldırıyorum! 

MERTOL: Ben arkada kalacağım. 

SAVAGE: Tanrılar adına! Bıçağıma sı¬ 
kıca sarılıp O'c'un arkasına dolaşmaya 
çalışacağım. 

DİNÇOR: Sanır m bu ağır si ahla ba¬ 
şım derde girecek, Ben topuzumu atıp 
çıplak elle önde duran Orc'a saldırıyo¬ 
rum! 

DM: İlk önce Dinçor saldırıyor. Yumru¬ 
ğunu hızla Orc’a doğru savuruyor ama 
Orc kaba bir hareketle ya ne öneri j çekili¬ 
yor. Kızıl yaratık oldukça hızlı: pençeleriy¬ 



le Savageye doğru saldırıyor ve vuruyor. 
Savagu 3 zarar puanı aldın. Mert sen bu 
arada kızıl yaratığa vuruyorsun ve yaratık 
kanlar içinde yere devriliyor. Ama yaratık öl¬ 
medi, sadece bayılt ı. Savage sen bu arada 
O'C'un arkasına dolaşım. Bu arada Crotor¬ 
dan biri olay yerinden kaşıyor 

S AVAGE: Brşagımı smma sapı yorum. 

DM: Bıçak Orc'un sırtında kaldı ve Om 
acıyla nliyor. 

MERT; Oıu'a salcı rıyor um. 

DM: Orc son bir haykırışla yem devrili¬ 
yor. 

MERT: Kılıcımı baygın olan kızıl yaratığa 
saplıyorum. Sonrada üzerlerini arayacağız 

DM: Hiç se$ çıkarmadı ana artık ödüğü 
kesin. Üzerlerini aıaçtığınızda sadece bir 
kese altın çıkıyor i çilde 34 tane altın var 

MERTOL: Etrafı inceliyorum. 

DM: Yul doğuya çoğa devam ediyor, ile¬ 
rice minik bir kapı g rişi göze çarpıyor. Artık 
o çığlıklarıma duymuyorsunuz. 

MERT: MirıiK girişe doğru gidiyoruz. 

DM: Girişe geldiniz. İçende ? tane küçük 
çdcuk var. 

MERT: Çocuklara bagmyo'um. 

DM: Siz e-doğru şaşkın şaşkın bakıyorlar 
ve ayağa kalk ipsize değ m geliyorlar, 

MERTOL: Durun küçük Köpekleri Yak¬ 
laşmayı n! 

MERT: Ne yapı yorsun aptal! Gurup lideri 
benim! 

MERTOL: Sana ne heı Bu en kleri isle¬ 
miyorum 1 Bize ayak bağı olurlar; gebertelim 
gitsinler 1 .. 



DM: Lütfen efendim bizi Öldürmeyim Bizi 
rie yanımzaahn 

MERTOL: Bıçağımı çıkarıp çocuklara 
gösteriyorum ve üzerlerine doğru pir adım 
atıyorum. 

MERT: Ekmle Mertol'un kolunu lütuye- 
ruır. 

MERTOL: Bırak beni szlak! 

DİNÇOR: Beyler sakin olun! 

SAVAGE: Eve; haklı, durun arık 

MERT: Runu sen istetinI Kılıcımı çekip 
Mertol'a vurmaya çalışıyorum. 

DM: Mertol bu hareket hiç beklemiyor¬ 
du, kaçmaya çalıştı ama kılıcını yedi. Mertol 
4 hasar puanı aldın. 

MER“QL; KatrBeia., Yaşam puanım sı¬ 
fır oklu. 

DM: Öyleyse şu anda baygın durumda¬ 
sın. 

DİNÇOR: Mertof'a yileştirme büyüsü ya¬ 
pıyorum. 

DM: Men, 2 yaşam puan aidin. 

MERT: Çocuklar biıle g alıyor. 

MERTOL: Peki gelsinler ama arık arka¬ 
na dikkat et! 

MERT: Koridordan doğuya doğru devam 
ediyoruz. 

DM: Tuzak! Duvarlardan mızraklar irlı- 
yor. M er 2 zarar puanı alcın. Savağa 5 za¬ 
rar puanı aldın. 

SAVAGE: Kahretsin, bayıldım! 

MERT: Savageyi ben taşıyorum ve ileri- 
yoruz. 

DM: 30 feet sonra bir kapının önüne celi- 
yor sunu:. 

MERT: Kasıyı itiyorum. 

OM: Kapı açılıyor. İçerisi bomboş 

MERT: İçeri gir p dinlenelim mi? 

DİNÇOR: Tamam, 

MERTOL: Ben uyar, 

MERT: Kapıyı sıkıca kasıyoruz ve dinle¬ 
niyoruz. Sırayla ten, Dinçor ve Mertol nö¬ 
bet lutacağrz 

DM: Hiçbirşey olmadı. Savage 2 yaşam 
puanı aidi, Mert, sen de. Dinçor iyileştirme 
büyünü yeniden kazandın. Mertot sen de 2 
yaşam puan aldın." 


Neyse yazıyı yeteri kadar uzadım. 
Zannedersem oyunun nasıl oynandı¬ 
ğını arak tam olarak anlamışsınızdır 
Gelecek sayıdan itibaren bu oyunu 
nasıl oynayabieceğinizi anlatmaya 
çalışacağım, Tao< ki ülkemizden sağ¬ 
lanabilecek imkanlarla. Bilgisayarda 
bu tip bir oyunu yapmak imkansızdır 
Ama Amerika'da yeni sağlanan Ga- 
ming Sletvvork sayesinde her rişi 
kendi karakterini yöneterek biçok rişi 
bir arada bu tip oyunları oynayabil¬ 
mektedir. PC ve Amıgalarda ise atı¬ 
labileceğiniz en özgür oyunlar Uiti- 
ma Under VVorid ve VVızardry seri¬ 
sidir. 


EMRE TUNCER 
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Selam millet! Derginin en zevzek kö¬ 
şesine hoşgeldiniz! Bu sayıdan itibaren, 
bu kölede herkes, ama herkes, kendi 
zevkine uygun birşeyler bulabilecek, Ve¬ 
dat'ın teknik yazılarından. Can ın uçuk 
oyun açıklamalarından. Ersenin idealist 
açılış konuşmalarından, yeni çıkan hard- 
ware ıvır zıvırından, enflasyondan, hava 
kİrliliğ nden, iktidardan, muhalefetten, 
gazetelerin ansiklopedi yarışlarından 
dolayı kafayı yiyen bütün okurlar için 
yazıyorum bu köşeyi. Kısacası bu köşe, 
herkesin köşesi! 



Bana her istediğinizi, her derdinizi yaza- 
bi irsiniz! Gerginin yazarlarından oirisine gı 
ck olursanız (-ti bu ben de otaöiHrim, de’- 
gide herhangi Dir yazıy eleştirmek (ya da 
yazarını kutlamak) isteneni;, monitörünüz 
olnadan monitör programlannı kullan ıp kul¬ 
lanamayacağınızı merak ederseniz. 5.251 k 
disketleri 3,5’luk dnvelara sokamadığını; 
dan şikayetçiyseniz, yani aklinize ne gelirse 
bana yazaailirsiniz, her konuda yardımcı el¬ 
maya hazırım!... Ayrıca her ay, tana yaza¬ 
cağını: mektupların içinden seçeceğim en 
matrak mektubu yayınlayıp, mektubu yazan 
arkadaşa bu köşede cevap yazacağın! 
Eee, nata bir kağıtla <alem bulamadınız 
mı?... 

Gelelim Alo Amrçra'nın doğuşuna.,, Aslın¬ 
da bu köşe önceden planlanmış bir köşe 
değildi.., Derçinin Kacıkoy'dek naçizare 
binasındaki muhabbetlerden birinde, dergi¬ 
de ikamet eden bit arkadaşla (adı Tarkan, 


Orcinalıte ! 


ama önemli değil) aramızda geçen bir soh¬ 
bet üzerine, insanların gjmekten ^asıkları 
ağrıdı, vs o Kadar çok güldük ki, akl ma der¬ 
giye boöle kel alaka tir mavra (bkî. sözlük) 
köşesi yazmak geldi-, T arkan la aramızda 
geçen muhabbet n konusunu herhalde me¬ 
rak etmişsinizdir... Bizi okumaya devam 
edin.., 

(Aşağıdaki konuşma derginin işinde iki 
ayn odadaki teletonla'öa oeçiyo ...) 

-Alocv, Tarkan beyle görüşacahtım.,. 

- Buyun ban Tarkan. 

- Kusura bakmayın, rahatsız ettik, ben 
burda Boğaziçi Üniversitesinde okuyorum, 
elimde birkaç tane Uvi's kot var da, onları 
satmak istiyordum falan, duyduğuma göre 
siz amiral kottan anlıyosummuş... 

- [Kasılarak..,) Eve 1 , anlarım... 

- Ben bu kotlan nasıl satacam acaba*.... 

- {Daba da Kakarak.,.} Mocei olarak ne- 


- Anlamam kardeşim, anlamam! Yarın 
getir pantolonları... 

- Portakal sıkma makinasını ca getiriyim 
mi? 

- istemem yaa. istemiyorum!!!.., Bı tek 
pantolonları getir!... 

- Oldu, teşekkür ederim, iyi akşam¬ 
lar,.. 

...Yaa, işte wylel Bu konuşmayı paralel 
telefondan dineyen Ceal ve diğer insanlar 
gülmekten yarılırken, ben de I arkan' n ger¬ 
çeği öğrenince bana neler yapacağ nı dj- 
şünüyordum!.,. İnsanların br an için haya- 
t n (um ciddiyetini ve sorumluluklarını elinin 
tersiyle bir kora ra tip. dünyayl a dalga geç¬ 
meleri, zaman zarran gerçekten en iyi ilaç, 
bu kadar büyük stresin çınde... Ve An Arttı¬ 
ğa. dünyayla dalga geçebilen Amigacılarm 
köşesi! Gelecek ay görüşmek üze¬ 
re otların etiketlerine dikkat edin! 



ler var alinizde? 

- 501, 505 falan var... Yanlı: orcnal olup 
ol madıkla rı n i b itmiyorum. 

- Tamam.yarın getr,ben bakarım. 

■ Yanlız bişey sotucam, bunların 
orcnalleri yağmada çeke' mi? 

- [Tarkan ıbandona olur] .... 

- Dün biraz yağmur yağdı da, sanki 
pantolonlar çekti gibi geldi bana. 

- Çekme; ya niye çeksin (?!?), yarın 
getr, bakarı:.,. 

- Peki bmlarn orcinallerinin arkasındaki 
etiketler biraz daha küçük gibi mİ oluyomuş 
ne, şööle şey fliti... 

- Öyle anlaşılmaz onlar yarın gel ser,., 

- Gi dakka bişey daha eorcam, 

...Evet? 

■ Galiba bunların orchalleri- 
nin etiketindeki Lovi's yazısı¬ 
nın L'sinin ucu şööle hafif yu¬ 
karı kıvrık oluyomuş... ’J gibi 
yani-... 

- Yok kardeşim yaaa.. Kim jyduruyo 
bunları yaaa... Yarın gel dedik... 

Bi cakka bişey daha sorucam..,, 

-Sor had sor..... 




S 


<ş> 


MERT TÜNAY 


■ Bi de benim etimde portakal sıkma ma¬ 
ki naşı var onları da satabilir miyiz? 

- Ya banane yaa, sen pantolonları getir 
kardeşim!.,., 

Portaka maki naşının orcinalindon anla 
maz mısınız?.,. 


Adresim: 

AHlGA Değişi 
AloAmiga, 

PKi4s oeeeo 
Küçükesat/ANKARA 























SENSIBLE92-93 

CCER 





SPIRT îlHUUtTlDM Tün »kurlara se¬ 
lam İÜ Yazma başlarken 
herşeyden önce yem 
piyasaya çıkarttığı KIL 
OLDUM ÂBİ isimli par¬ 
çasından ölürü Tarkan'ı 
kimya' onu dinleyen ve 
beğenenlere yüce Tanrıdan acil şifa ve 
doğru yola (rock) dönmelerini diliyorum 

Şimdi gelelim 5ENSIBLE SOCCERa 
bu oyun berce şimdiye kadar yapılmış fut¬ 
bollar arasında kick off He peraber başı 
çekiyor Ancak bu oyunun KJCK OFF a na¬ 
zaran ağır basan pek çok yönü var bunları 
Herki bö'ümlerde sîzlere anlatacağım. SEN- 
SIBLE SOCCER II son 130 ylınen iyi fut¬ 
bol oyunu. Zaten bu y 32 yı yazarken seni 
ben yapan sz okurlarım için hiçbir fedakar¬ 
lıktan kaçınmayarak geriş bir araştırma 
yaptım ve futbolun 1363 yılında bulunarak 
oynanmaya başlandığını ayrıca sürekli top¬ 
lara vurulduğu içi» İngiltere'de yaşayan Ka¬ 
radeniz'i bir vatandaşımızın dünya topları¬ 
na özgürlük kampanyası başlattığım onaya 
çıkardım. 

Gelelim oyunun menülerine ve oynanışı¬ 
na. 

1)0PTI0NS 

sJGe/ne Lenght : Buradan oyunun 
uzunluğunu ayarlyıjrsunuz, 


bjAutö Replays : Buradan gslden sonra 
aitığımzç-olü tekrar görüp görmemek eliniz¬ 
de. 

c) W enü Mvsic ; İşte oyunun on kötü ya¬ 
nı, kapatmanızı tavsiye ederim. 

d) Season&t VVeather : Buradan maç 
yapmak istediğiniz ayı seçiyorsunuz. 
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Takım taktiklerini ve oyuncuları çok 
kolay ayarlayabiliyorsunuz. 


eJLanguage : Şayet Nikaragua'ca bili¬ 
yorsanız burayı kurcalayın aksi taktirde hiç 
dokunmayın. 

2} e D İT TE AMS 

Bu menüde hangi takımın üzerine gelip 
ateş tuşuna basarsanız o takımın oyuncu, 
renk, teknik direktör, ülke ve en önemlisi 



oyuncuların saç renkierni ayarlayabiliyor¬ 
sunuz. 

3)L0AD SAVE DATA 

Buradan Save Data iie takımlarda yaptı¬ 
ğınız değişiklikleri diske yükleyebilirsiniz 
Load Data ise bu takımların orjinailerini ve 
sizin save ettiğiniz değişiklikleri yüklemek 
için. 

4JHIGÜUGHTS 

Bu menüde daha önce save ettiğiniz gol¬ 
leri görebilir yen goller save edebilirsiniz. 

5)FRIEMDLV 

Bu menüyü seçerseniz iki kişi veya tek 
başınıza bilgisayara karşı maç yapabilirsi¬ 
niz. 




r-Mra/’Mn (} 


Korner atışları oldukça 
gerçekçi. 


G)CUP 

Oyunun en güzel yerlerinden biri herşey 
son FIFA kurallarına uygun ve çek zevkli. 
Ayrıca bur arla da bazı ayarlamalar yapma¬ 
nız gerekiyor. Burada kaç takımlı bir kupa 
yapacağınızt hangi ayda oynayacağınızı 
ayarlıyorsunuz, Eğer İsterseniz deplasman¬ 
da atacağınız gollerin değer kazanmasını 
sağlayabiliyorsunuz. Yine islerseniz maçla¬ 
rın sonundaki uzatma ve penaltıları da 
ayarlayabiliyorsunuz, 

7)LEAGUE 

Bu menüde ilk önce lig yanmak için bazı 
ayarlamalar yapmanız gerekiyor. Kaç ta¬ 
krir lı bir lig elacağı kaç puan usulü oynana¬ 
cağı hangi ayda oynanacağı ve takımların 
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BEKLİYORUZ ! \ 

N£v > ? NE'*' • MEYİ ? 

HENÜZ BİZİ KEŞFEDEMİYENLERİ j 


TÜM 


ARAYIP BULAMADIKLARINIZ 
SORUP ÖĞRENEMEDİKLERİNİZ İÇİN 
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EN YENİ OYUNLARIN TAKİPÇİSİ 

istekleriniz APS ile Türkiyenin her yerme gönderilir. 

Emin Ati Paşa Cad Şehit Evliya Sok. ıSuadiye Lisesi yanı) No: 6 SUADİYE-İST, 



brbirlsriyle kaç maç yapacağım ayarlı¬ 
yorsunuz. 

6) SPECIAL 

Bu menucen hangi kupada mücadele et¬ 
mek istediğimizi ve hangi takımı seçeceğini¬ 


zi belirliyorsunuz, Size bir tavsiye oyunda 
ter takımın gücü farklı yani bir M ilan ile Ga¬ 
latasaray'ını gücü aynı değ I takımınızı ona 
göre seçin. (Tolga ben çok yenmiştir. Ken¬ 
disi tenim ııstamd r.) 


Oyunun oynanışına da kısaca değiıme-t 
istiyorum. Oyunun bu yeni versiyonunda 
son FIFA kuralları uygulanmış. Bu oyunu 
daha da gerçekçi yapıyor, En basit brne-ı 
kaleciye geri pasın oimamas. san ve kırmı¬ 
zı kartın olması KaleciSe-in topu daha rahat 
bloke etmesi ve pozisyon zenginliği oyunun 
kayda değer kıs imlan. Oyunu ilk oylaya¬ 
caklar için bazı hatırlatmalar yapmak istiyo¬ 
rum, Topa vururken şayet falsolu vurmak 
islerseniz jûysti:k'i atak yaptığınız yön e be¬ 
raber sağa veya sola çekin, 

Ayrıca kaleciye geri pasa dikkat edin çok 
kötü goller yiyebilirsiniz. Hepinize iyi eğlen¬ 
celer. 

Son olarak NATO. OECD ve ÛPEC ÜV 
keleri nezdlnde Tartan ve parçası KIL OL¬ 
DUM ADİ’yı tekrar kıniyer onu da doğru yo¬ 
la davet ediyorum... 


CUMAN BAHTİYAR 











































































Eğer 
uyurken 
gezmeyi se¬ 
viyorsanız, geceleri yat¬ 
madan önce kapıyı, ba¬ 
cayı ve özellikle camia- 
rırızı mutlaka kontrol 
edin, Veya Kendinize 
akıllı bir köpek bulun. Niye mi akıllı ? 

Cevabı SleepVYalker'da saklı. 

Cyunumuzun konusu kısaca şöyle: 

Lee adındaki sah biniz, bir uyurgezer. 
(Çünkü siz bir kopeksiniz. Sa<ın kızmayın 
aynı zamanda uyunun kahra m an ısınız.) 
Oyunun üstün deıııusurıdada göreceksiniz, 
bir akşam Lee yine uyuyup gezmeye çıdar¬ 
ken, bir kaza sonucu camdan dışarı çıkıyor 
Yapacağınız tek şey, sabah olmadan unu 
tekrar yatağına yatırmak. Ama bu hiç de ko¬ 
lay değil 1 



problemler 

beşliyor. 


Bu köpek çok marifetli bir köpek. Öyle ki, 
100 metre civarında tir zıplama, yüzme ve 
dalma, olektrk tellerinde yürüyebilme, sahi¬ 
bini tekmeleyerek nn metre kadar riteye fır¬ 
la! ma gibi yetenekleri var. 


Lee yi, başım belaya sokmakda 
k'mse geçemez. 


Oyuna başlamadan önce space tuşuna 
basarsanız, karşıma oyunun opsiyonları 
çıkar. Size lavsiyem ilk önoa Trainlng yap¬ 
mak. Çünkü sahihinize tekme anmak o ka¬ 
dar basil değil. 

Oyjn başladıktan sonra, sahibinizi he¬ 
men ave geri sokamıyorsunuz Jalen onu 
tekmeleyerek başka tir çıkışa sokmanız 
gerekmekte. Ama bundan evvel halletme¬ 
niz gereken haşka işler var. İlk önce _ee'yi, 
başını belaya sokmayacağı güvenli bir yere 
götürmene tazım. Bunun için oyun başlar 
başlamaz hemen onun önüne çeçin ve Ik 
önünüze çıkan kapağı ya kapalın, yada bu 
kapaktan aşağı düşerek Kandınızı ‘eda 
edin. Çıirkû siz ölmüyorsunuz Ama Lee 
ölebiliyor. Daha sonra Lee ye hiç dokunma¬ 
yın. Özelikle telin tsiünden geçerker sakın 
zıplamayın. Zıplarsanız. ne aşağıdak lağım 
çukurundan melek olarak çıkar. Lee cüvenlı 
bir yere geldikleri sonra, önce nerede oldu¬ 
ğunuzu anlamak için 'M 1 tuşuna basın. Bu 
haritanın çıkmasını sağlar. 


KlfSVİlU 






Şimdi yapmanız gereken şey CüMlC ya¬ 
zısının lâdlerinı toplamak. Bunlarsan ilk 'C 
halı oyuna başladığınız yerin hemen altın- 
da<i aianda bulunuyor. Burada ayrıca Dr de 
kapan var Ru kapanı da alın Çünkü bu ka¬ 
pan alınca kanalizasyonun öbür tara : mds 
buna benzer dört oklu bir şey çıkacak. Bu 
şeyi de alırca kanaizasyonun en sacında 
gizli bir geçit açıacak, Ve burada c o m ateşe 
benzerdir şey var, Bu aomates gbı şeyler 
de sizin ekstra hak almanızı sağlıyor. Buna 
benzer domastesler değişik yerlerde mev¬ 
cut 

İlk asansörden inince dosdoğru sola gi¬ 
din burada otelin başında duran ayıyı döv¬ 
dükten soma O harfim göreceksiniz, 'M 
haiini almat içir kanalizasyonun en scluna 
dipten gitmek gerek. 

t harfi ise en yüksek yerde, th artık 
öbür Cyi de siz bulun artık. 

vOMIC yazısı tamamlanınca bölüm bil¬ 
miyor Başlangıçla oa Söylediğim gibi asıl 
göreviniz Lee'yi sabah olmadan gerekl ye¬ 
re götürmek, Oyunur grafikleri çizgi film ka¬ 
litesinde oicugu için size bebek oyunu gibi 
gelebilir. Ama bu oyunu bitirinceye kadar 
göbeğiniz d 3 ça:l ayabilir. Bilmem ani alabil¬ 
dim mi7 

Oyundaki grafik ve blitter hızları 
süper. Hiç bir şekilde oyunda br 
ağırlaşma veya takılma olmuyo’. 

Köseğin sahip olduğu en im-raine 
sayısı gerçekten et¬ 
kileyici. Zaten en 
çok zevk veren de bu. 

Bir yerden aşağı dü¬ 
şerken öyle dınk diye 
düşmüyor. Gerçek bir 
çizgi film. A'ka planda 
ise Beast benzeri içiçe gra¬ 
fikler konularak üç boyut hissi ve- 
rilmiş. 

Oynarken müzik yok. Ama efektler 
harika. Tam br kemedi Oyun. 

Oyunda hiçbir şey yapmasamz 
bile joystıcki elinize aldığınız zamanki yap¬ 
tığınız hareketler sizi gıdıklıyor Oyunu klav¬ 
yeden de oynamak mümkün. 

J lattorm türü oyunları pek sevırıeciğim 
halde teni bayağı sardı. Ama çıkmaza gir¬ 
diğim zamanlama bayağı sıkı dun. Ama siz 
bu töre düşkünseniz mutlaka oynayın. Yine 
söylüyorum bu oyur 2eka isteyen zor bir 
platform oyunudur. 

HAKAN AKBAŞ 
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JOY BİLGİSAYAR 


Amiga ' cılar JO Y CL UB e 
üye otun fırsatlardan 
yararlanın 
•sr 50 ücretsiz çekim 
w Komp/e //sre ve süreM 
yem oyi/n ve program 
i/stesi 

Üyelere disketlerde ve 
yan ürünlerde İndirim 
Daha birçok cazip fırsat 
Iîv Üyelik süresiz , hedefi ise 
100.000 Ti dir. 

Ayrıntılı bilgi için broşür 
isteyiniz. 


Amiga ve tüm yan ürünler 
Geniş Amiga oyun ve program arşivi 
■** Amiga 7 da profesyonelleşmek 
isteyenler için oyun fiyatına 
programlar 

PC’çiler sizi unutmadık; PC 
arşivimizle de hizmetinizdeyiz 
«a Casper PC len yetkili bayi 


m Ücretsiz Amiga ve PC listemizi 
isteyiniz 

Siparişleriniz Türkiye nin her yerine 
Ödemeli olarak gecikmeksizin yollanır 
m Bilgisayarcılara toptan program 
çekimimiz vardır. 


JOY BİLGİSAYAR: Osmanağa Mah. Nüzhet Efendi Sok Ekşioğlu 
Merkez Han 9/26 Kaüıköy İS TA NB UL Tel. 348 20 79 
(Çarşı durağı; Belpa Mini Market arkası; Akbank yanı) 


STRES 

Olay, Türki/e ve hatta dünyanın dişinde 
başladı. Bileşmiş dünya konfederasyonu 
bile bu düşmanlara bir şey yapamamıştı 
Dünyanm önde qelen tüm devletleri savaş 
güçlerim kaybetti, 

İstila tüm dünyaya yayıldı. Dünyayı istila 
eden uzaylı ırk KONDRON insanlara son 
bir şans daha verdi. Bu dünyada yaşayan 
canlı ırkın zeka seviyesini ve başarısını ka¬ 
nıtlayacak bir bilmece serisiydi. Şu bilme¬ 
celeri içeren bilmece kutusunu İstanbul'a 
bıraktılar Oyunda sizin amacınız bu bilme¬ 
ce kutusundaki tüm bilmeceleri çözüp dün¬ 
yayı ve Türkiye'yi uzaylıların elinden kurtar¬ 
mak. 



Oyun ou konuyu içeren oir demo ile baş¬ 
lıyor Bir uçar daire İstanbul'a relip kulu bı¬ 
rakıyor. Artık oyun yüklenmeye başladı, 

tyun yüklenmesi Ditince bir menü tie 
karşılaşıyoruz. Burada döl tane seçenek 
bulunuyor. Ayrıcajoysück ile hsrekel ett çe¬ 
neğiniz bir belirteç de burada mevcut. Ate¬ 
şe basarak buracak) seçenekleri seçebilir¬ 
siniz. Bu seçenekler kısaca şunar: 

BAŞLA: Oyuna başlamak için kullanıla¬ 
cak seçenek. 

ŞİFRE: Oyunda kald ığ ı nız yerden deva m 
edebileceğiniz bir sistem yapılmış. Her ka¬ 
demeden sonra size oir şifre veriliyor. Bu 
şifreyi buradan girerek oyuna kaldığınız 
yerden devam edebiliyorsunuz. 

MÜZİK: Oyunu müzik ile oyramanız için 
sonulmuş bir seçenek. Oyunu müzik ile oy¬ 
na m amzı tavsiye ederim. 

EFEKT: Oyunda çaan müzik yer ne ses 
efekti ile oynamanızı sağlayan bir seçenek. 

Oyunumuz tipik bir zeka oyunu. Oyunda 
amacımız panelin sağında bize gösterilen 
şekli ana ekranda yapabilmek, lk kademe¬ 
leri oldukça basit ama oyun dana sonra 
epey zorlaşıyor. Jcystick ile ha-ekel eflre- 
bildiöiniz şekillen birleştirerek aşağıdaki 
şekil yapıyorsunuz. Anra bu o tadar kolay 
değil çünkü oyunda (aşları saaece btr du¬ 
vardan br duvara kaçar hareket eltiretili- 



Çabuk ve 

Fjgfe " vl .• ,■ J 

i r-ii 

aagru karar 

1 - 

vermeniz 


gerekiyor. 

2fltınnr:: et hak ^ 

Zaman 
çok değerli 

skor.:^T;4,| 



yorsuruz. Ortalarda yani boşlukta taşı dur- 
duramıyorsgnuî. Taoi ki bîrde İçirt içine za 
man griyor. Size oldukça iyi zaman geçire¬ 
cek güzel bir cyun, Ayrıca oyunda Türkçe 
konuşmalar da var. Yaptığım; hareketlerle 
ilgili sesler oyuna güzel Dir akıcılık sağlıyor. 
Oyun birbirinden zor elli kademe içeriyor. 
Makine difi ile yazılmış bu güzel oyunu al- 
manızıtavsiye ederiz. 
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"Uzak Dir gelecekte 
insanlık ölümcül tir sa¬ 
vaşa girmişti,.,' İfle sor 
aylam belki ce Rash- 
back ile beraber en iyi 
oyunu olmaya aday 
dan WING COMMAN 
DER'ın konusu Ou çerçevede gelişiyor 
1969 yılında Armetrong'un aya 
adım atmasıyla baş-ayan uzay 
serüveni çitlikçe genişledi 
yon i galaksiler ve buniarta 
beraber yeni canlı türleriyle 
karşılaşıl. En sonunda da 

büyük ve güçtü bir Federas¬ 
yon oluşturdu. Ama karş lan- 
na bütün evrene hakim atmak 
isteyen Kilrathi'tcr çıktı. Bu ccni 
ok büyük bir vahşetle federasyo¬ 
nun gezegenlerine saldırdı. Alık tek tir çö¬ 
züm kalmıştı;sefil Kİradilere hadlerini bit 
dirmek ve onları yok etmek. İşte bizim gö 
reyimizde türde başlıyo: Genç ve acemi 
bir savaşçı olarak donanmaya katılıyoruz. 


* 

Sl'otglass 

görev m 

hakkında . 7 \ 

tavsiye 

alabileceğiniz M 

tek kişi 


1 

C 4 . 
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BBS 


Birinci diski takıp oyunu yüklemeye baş- 
İnağımızda karşınıza güzel sir întro çıka 
çaktır. Daha sonra ise iki seçenek e karşıla¬ 
şacaksınız: 

SECRET MISSIONS :Bu seçenek dana 
sonra çıkacak data riskleri düşünülerek ha¬ 
ziranmış, Dolayısıyla şu anda bir işinize ya 
ramıyâcak. 

START VEGA CAMPAIGN : İş:e tizi se 
fil Kiirathi’ferle amansız tur savaşa sülükle- 
yecek olan seçenek. Bunu seçtikten sonra 
kısa bir savaş yapacaksınız. Daha sonra 
ise bilgisayar ünce soyadınızı!surnamei, 
daha sonrada kodacımzıfcalbigry soracak. 


Eğer bunları da yazdıysanız artık oyuna 
başlamamanız için bir sebep olmadı de¬ 
mektir. 

Ana uzay gem m izce (Tiger's Claw) kul- 
ianıcağınızüç bölüm var: 

BAR : Her görevden sonra ilk olarak uğ¬ 
rayacağımız yer burası. İsterseniz burada 
ekranın sol alt tarafına gelip "Fly Training 
Missıon" yazışma klikieyif çeşitli 
Klrathi gemileriyle savaşmak 
deneyim kazanabilirsiniz. Ya¬ 
da ekranın sağ üst taraf-nda 
bulunan "Cıeck Pilot Sco- 
res“ seçeneğiyle kendinizin 
ve diğer pilotların durumunu 
öğrenebilirsiniz. Ama bu ek¬ 
ranın en önemli fonksiyonunu 
orada bulunan insanlarla yaaa 
ağınız konuşmalar oeuşlu’acaktır. 
Onlardan gemiler hakkında bilgiler, görevler 
hakkında tavsiyeler gibi kısa ara a yararlı bil 
gilef edinebilirsiniz. Barda devamlı üç kişiy¬ 
le karşılaşacaksınız. Bunlardan Shotglass 
devamlı arada arra diğer iki kişi değişecek 
tir. Eski bir pilot dan Shotglass size görev¬ 
ler, gemiler ve pilotlar hakkında tavsiyeler¬ 
de bulunacak. 

Unutmadan belirteyim görevlerde uçar¬ 
ken yalnız olmayacaksınız. Yanın zda bir 
yardı manız (vvinçmar) bulunacak. Oyunu 
çekici kılan yanlardan biride bu. Eğer barda 
yapacak işiniz kalmadıysa sağ taraftan 
"Enter Barracks" yazısına ktikleyip yatakha¬ 
neye geçin. 



BARRACKS : Bu ekranın ortasında ya¬ 
taklar göreceksiniz Bunlar aslında oyunu 
eavy için düşünül mü ş.Eğer yatağın 

baş taraf ıra kliklerseniz oyunu kaydederi- 
liısiniz. Bu arada oyunun 2, diskete save 

edildiğin oelirteğsm, Karşıdaki dolapların 
üzerine klikle isen izde adığınız mada yalan 
görebilirsiniz. Sağdaki kapıda görevinizi öğ- 
reneceğiniz Mişsıon Hangar'a açıl matladır 



Dolaplarda nldığtntz 

madalyalar durum- 


MİSStON HANGAR : Anık göreve çık¬ 
maya hazırsınız.Burada kumandanın z size 
ve yardımcınua görevinizi açıklayacak ve 
harita üzerinde gösterecek. Daha sonra 
animasyonlarla görev hazırlı darım görecek¬ 
siniz. (iste'seniz Esc tuşuna basarak oyun¬ 
daki animasyonları geçebilirsiniz), Oyunda 
üç çeşit görev var. 

Bunlar; Devriye uçuşları, saldırılar ve gc 
fnilere esocrt. Her görevde karşınıza çeşitli 
düşman gemileri çKacaktır. Ancak size tav- 
ayem göreviniz neyi gerekti-iyor$a onu ya¬ 
pın. Fazla riske girmeyin, 


KkAVVE KULLABIMI: 

N: Görev ekranı 

Shift'F2: Ele<t aç.kaps 

A: Olo-malik pilot [hızlı uçuş. 

2*N: l-afila 

Shltt'FS; Video Kamera 

düşmana yaklaşırca veya ıe- 

Soace: Diğer nokta 

eç/kapa 

deie var nca sona erer.) 

ıv/aypohti 

StıiftfH: Mesai hızı 1 -2-3-4 

C: Yardımcınıza veya düş- 

Relurr: vvaypoini seçme 

GÖRÜNTÜLER 

manaviniş için an acemiye me¬ 

P: Pause 

Fi : Gemi içi 

saj yollam 

W: F(jie,'m=yın seçme 

F2: Sol taral 

GU SPaJh seçimkSiîah eKıını, 

Esc: Çıkış 

F3; Sağ lasai 

D: Hasar ekran 

(Animasyonları geçme) 

F4: Ger yi görme 

Space: S?latı ateşiene 

Oklar: Gemi kontrolü 

F5: Dış arka gör. 

Füze u*ya mayın 

+- Hız arttırma 

F6: Dışlan görünüp. 

ateşleme 

■;Hız azaltma 

F7; Taklik gkraıiı 

T: Hedet ekjam 

TAB veya *: Attertnjfrer 

Fİ; Füzs kamerası 

L: Hedefe kiütlerur»© 

Shift'Fi : Müzik ao'kaoa 

F9: Düşman gemi görüntüsü 
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gsçin. Bu sayede sağ alttaki monitörden 
düşmanınızın hzırıı, uzaklığım ve hasar du¬ 
runuzu gûrebı irsin 2 . v tuşuna basarafcta 
d'jşmana kifitlenebiirsirte. Eğer geminizin 
silah durumunu öğrenmek isterseniz solda¬ 
ki monitöre bakın. Euracakı silahınızı 'ti" ye 
basarak (eğer geminizde iki silah varsai. 
ftzeigfi "V/" ye basarak değiştirebileniz. 
"D" ye basiigımzdaysa geminizdeki hasar 
durumunu görürsünüz. '4 ve tuşları ge¬ 
minizin hızını ayarlar. "Return" tuşu füzeiei 
aieşie'ken, space veya joysiıcK'ınızır ateş 
tuşu silahları ateşler, v ve V tuşları ge¬ 
minizi kendi ekseni el rafında döndürür. Ve 
işte başka niçbrr simulasyonda oimayaı 
mükemme bir özel ik "C tuşuna basarsa¬ 
nız yardımcınıza veya düşmanınıza mesaj 
yollayabilirsiniz Ayrıca ana gemiye döndü¬ 
ğünü? ?arran iniş için İzn isterken bu özel¬ 
liği kuil anı taksınız, Kısa:ası daha önce sr- 
mulasjron oynadıysanız hiç yabancılık çek¬ 
mezsiniz, oyna madaysanız oaşîaımak için 
mükemmel bir fırsat etçe elliniz demektir. 
Bu araca bencen ık: tavsiye: Asteroid ku¬ 
şaklarım geçerken arkadan görünüşe geçin 
(F5} ve bir görevi başardıktan sonra nutia- 
ka oyunu save edin. 

Ber*;e uVfNG COMMANDER mutlaka 
al n m as? gereken mükemmel bir oyun. Gra¬ 
fikleri çok güzel, kcnustı mükemmel, oyu¬ 
nun gidi şan adeta bir film gibi. Bazı arma 
göre dezavantajı hızı. Ancak oyunu oyna¬ 
maya taşladıktan kısa fer sü'e sonra ıiçde 
yavaş gelmiyor. Heî* diğer özelliklerinin ya 
nında bence bunu hiç umursa buyacaksınız. 
Eğer öig ıs ayarınız 1MB veya daha fazlası¬ 
na sahipse bu cyunıı kaçırmayın. 

HAKAN M. BİLGİN 


CRİGİN 

Siflikât 

1MByte 

Biilttoart'd» 

2flumtrt 


SHAPIK 


GEN 1 L 


doç* 

kendinizi 

eğitiniz. 


İlk görev 
ve limanaan 
çıfcıy 


Yoksa sizi hazin bir törene uzaya gö¬ 
merler. (Bu arada,ol ur ya hiç û İm et siniz di¬ 
ye söylüyorum!, en azından bir defa cena¬ 
ze törenini görün. Bana göre mükemmel). 
Sıra uçacağınız gemileri tantmaya geldi. 
Hep aynı gemi ile uçmayacaksınız. 

Tecrübeniz ve rıülbeniz ilerledikçe ku¬ 
mandan sizi odasına çağırıp başka bir jir li¬ 
ge atayacaklar. 

Eu da yeni bir gemi demektir, Oyunda 
kullanacağınız o ön çeşit gemi var. 

Kornet: Zırhı bek kalın değil ve ateş gü¬ 
cü zayıf. Ama hızlı ve seri bir gemi. 

Scımitar Class Metfkım Fighter Zırhı 
ve ateş gücü daha iyi ama hızı d aha yavaş, 
Raptor Class Heavy Fighter Cifi silahı 
var, Zırhı çok iyi. Hızı normal. 


Rapieı Class Fighler: Oyurda kullana¬ 
cağınız en mükemmel gemi. Zırhı mükem¬ 
mel, Aîeş gücıi yüksek En 117 lı gemi 
Evet...Sonunda gemimize bindik. Gire* 
■mııüi başarmak için gitmemiz gereken 
noktalar var ivvayminl) Buralara uaşmak 
için uçağın burnunu radar ekranında ve 
karşınızda gördüğünüz"+" işaretine çevirin, 
Eğer isterseniz "A’ tuşuna basarak otoma¬ 
tik plota geçer ve hız 1 bir şekilde istenen 
noktaya var irsiniz. Ancak karşımza bir tehh- 
ke çKtığıveya hecef noktaya vsrdığmz za¬ 
man kont'ol size geçer "İST luşuna basarak 
harita üzerinde nerede bulunduğunuzu gö¬ 
rebilir ve gitmek islediğini? noktayı değişti¬ 
rebilirsiniz, Karşınıza br düşman çıktığı za¬ 
man T tuşuna basın ve hedef ezanına 


gençe* 

sa/aş 
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GOLF 


Düşünün bir kere, yeşil 
çimler n üzerindesiniz. Ha¬ 
yır, futbol oynamıyorsunuz. Çevrede ağaç 
lar. kum tepecikleri ve su birikintileri var Ta- 
bit ki piknik de yapmıyorsunuz. Eee. peki 
ne yapıyoruz? diye sararsanız cevabı m gotf 
oynuyouz oacak. Ülkemizde pek yapı ma¬ 
yan bu spor pek çok ülkece, özellikte Ame¬ 
rika ve Avrupa iilkeİEfindo çok pooülc bir 
oyun. Öyle ki özel golf kutiipleri var ve bu¬ 
ralara üye olmakta öyle pek kolay değil. 
Dürya çapında turnuvaiûı düzenleniyor ve 
iyi tir golf oyuncusu yılda bir kaç milyon do¬ 
lar kazanabil yor, Gollün bu kadar sevilme¬ 
sinin ana nedenlerinden biri insan arın be 
ton yığınları arasından kaçıp doğayla baş- 
başa kalma arzusu. Ayrıca buna birde spor 
tutkusu eklendiğinde doğal olarak goli ol¬ 
dukça çekicilik kazanıyor. 

Oyunu yüklemeye başladığınızda önce¬ 
likle oyunu yaparların isimleri vc roklaırla 
rıyla karşılaşırsınız. Sol butona basarsanız 
oyunun ana ekranına geçebilirsiniz. Burada 
karşınıza üç seçenek çıkar: 

Ç.j-jyı L-JJ-fHliitri y,.|L , J / C0A C4/ N G 

Sopa seçimine çok ,/ . _ 

dikkat fitin, yanhş // A ROUND OF GOlf 


sopa seçiminiz 
başınıza ğ 
açabilir. 


Bu arada Coaching 
veya A Round Of Golf es- 
nasında Esc tuşuna basar¬ 
san z tekrar bu ekrana döner¬ 
siniz. 

COACHİNG : Bu seçenek si¬ 
ze oyun esrasında karşılaşabile¬ 
ceğiniz zorlukları çalışma imhanı ve¬ 
rir, Size tavsiyem esas oyuna geçme¬ 
den birada iyice çalışın ve tecrübe keza- 
nın. Seçebileceğiniz altı seçenek var: 

A 1 ! Sessions : Bu seçenekle bütün şad¬ 
larda çalışabilirsiniz. 

Banker Play : lopunuz kumlu bir zemin 
üzerindedir, Burada üş durum var; top ku¬ 
mun tepesince oiabilir(top of sand), bir <ı$- 
mı kuma gömülü olabilir (parti al ly buned) 
veys kuma hemen hemen tamamı gömülü 
olabilir (plugged bali). 

Her durum için vuruş şekli farklıdır Bun¬ 
an ileride açılayacağım. 

VVaierHazard: Su engeli 
Putîing :Tcpu deliğe sokma 
Fade and Drstw : Bu terimlerin anlamı 
basilçe topun sağa ya da sola falso alması¬ 
dır. Bunu da i eride geniş biçimde anlataca¬ 
ğım. 


Vfindy Conditm: 
Rüzgarlı havada antıe- 
man yapmanızı sağlar. 
LÛAD GAME: Bu kulu- 
ya kliklerseniz karşınıza yem 
bir menü çıkar Eğer daha önce oyunu save 
ettiyseniz ismine klikleyerek yükleyebilirsi¬ 
niz. Boş satırlar Empty Slo: şeklinde görü¬ 
nür. 


A ROUND OF GOLF: Eh artık kendinizi 
hazır hissediyorsanız bu seçeneğe klikle¬ 
yim Böylece uymamak istediğiniz fcöfünû 
ve özelliklerini seçeceğiniz bir menü ekrana 
getir; 

“ SJ80KE P'lAY 
MATCH PLAY 
COURSE 
SEASON 
CONTINUE 

STROKF PLAK-Bu bölümün aman tupju 
mümkün olduğu kadar az vuruşta deliğe 
sokmaktır. Oyunu kaç kişinin oynayacağım 
seçin (1-4), Oyuna başlama sırası oyuncu 
seçim sırasına çöredir, Daha sonra delice 
en uzak olan önoe oynar, Yeşil bölgece 
(deliğin çevresi) olmayan oyuncu, ulara 
göre daha uzak kaoul edilir. Bir raundu ka- 
zanar oyuncu öbir ramda ilk olarak baş¬ 
lar. 


MATCH PLAY: Bj seçenekte, topu deli¬ 
ğe en az vuruşla sokan taraf raundu kaza¬ 
nır. Maç içerisinde toplanı 18 delik (Dolayı¬ 
sıyla 1B raund) varcır. tahmin edebileceği¬ 
ni: gibi maçı en ; azla raundu kazanan 
oyuncu galip bitirir Eğer puanlar eşitse 
oyun 1. delikten devam eder. 

1x1 birebir maçtır ve 2x2 ikişer kişiden 
oluşan 2 t£kım arasında yapı it Öy uncu la- 
rır oynama sırası hemen hemen slroke 
play : dekinin aynısıdır Tek fark oyuncu ilk 
vuruş ıakkırıı arkadaşına verebilir, (ileride 
açıklanacak) 

COURSE: Golf oynamak için karşınızda 
iki saha vaı Bunlardan birini seçim 

SEASONS: Hangi mevsimde golf oyna¬ 
mak istersiniz? İşte size üç seçenek... Bl 
aıada lıeps; farktı özelliklere sahip 

SPP-İNG : Rüzgar zayıf, zemin nemi 
(top az zıplar) 

SUMMER : Normal rüzgar, normal ze- 
mh 

WINTER :Şiddetli rüzgar, sert :emin 

CONTINJE: Herşsyl ayarladıksanız artık 
oyuncuları seçebilirsiniz. 

PLAYER SELECTtON: Oyunda kimlerin 
oynayacağı'ıı buradan seçecekslriz. 6 kişi 
bir arada oynayabilirsiniz Oyuncu ismini 
deriştirmek için önce DEL yazışma, sonra 
da değiştirir ek istediğiniz İsme klikleyim 
Sonra ismi yazıp Feturn'e basın Rakip ola¬ 
rak bilgisayarı seçmek için karşı taraftaki 
isin ilerde ıı birini seçin. Rakipler yıkarı doğ¬ 
ru zorlaşır ve unutmayın NICK FALOO EN 
BÜYÜKTÜR. ... Burada işiniz bittiğnde DO¬ 
NE yazı sı ne Klikteyim 



16 golf sopasından sadece 13 ünü 
yanınızda taşıyabilirsiniz. 


CLUB SELECTİCN ; Bu bölümde golf 
sopalar nı seçeceksiniz. Her golf sopasının 
vuruş uzaklığı, vuruş şekliye kullarıidığıze¬ 
min çjib değişik özelli kİ e'i vardır. Sopalan 
seçerken buna dikkat ecin. Sopaların ya¬ 
nında kırmıa çizgiler göreceksiniz. 3u çizgi- 
terin uzunluğu tooa düzgün vurman ızınzor- 
luğjnu belirtmededir. Çizgi ne kadar kısay¬ 
sa topa vurmakta o -tadar zolaşıt öu ek¬ 
randa ayrıca amatör veya profesyonel 
modda oynayacağınızı seçebi İrsiniz. Ama¬ 
tör modda oynamak istiyorsanız sel üst kö¬ 
şedeki yazıya klikteyim Bu size vuruşunuzu 
kötü yaptıysam: tekrarlama şansı verir. 
Bundan başka kendinize bir yardımcı seçe- 



















Siz hâlâ eski oyunlârınızı mı 

oynuyorsunuz? 

Hadi canlanın ve gelin, 
yeni oyunlarımızı görün. 

Akkurt Sokak No. 15/B Suadlye - İSTANBUL 
Telefon: 372 33 03 Fax: 345 42 33 
Ak bank Suadiye Şubesi 
Bahar Bahtiyar, Hesap No. 4605-2 

-Pa§e 41 
















Sopa seçiminde size yardımcı 

olmak için sopaların listesini re rıı- 

ruş uzaklıklarım veriyorum, Yattiız unutmayın bunlar maximum güç 

kullanılarak ve normal şartlarda yapıla» vurulanı göredir. 

1 VVOOD- 275 Yardı 

4IR0N- 195 Yards 

2 wom>- im Yaı d* 

5 IKON- 185 Yards 

3 W001>- 250 Yards 

6 IKÜV 172 Yards 

4 WOOD- 235 Yardır 

7 1RON- 160 Yards 

5 WOOD* 215 Yar d* 

8 IKON- 148 Yards 

1 İKON- 235 Yarda 

9IRON- 135 Yards 

2 IKON- 220 Yarda 

PI TC HİN fi WEDGE- 120 yards 

3 IKON- 205 Yards 

SANI) WKIKiE- 90 Yards 


bilirsiniz. Bu yardımcıya CADDİE (kedi oku¬ 
nur ama bunlar miyavlamıyor) adı verilmiş 
Bu insanlar size oyun sırasında yardıma 
olup tavsiyelerde bulunacaktır. Eğer seçim¬ 
leriniz bittiyse DONE y azı sına kiikley ip oyu¬ 
na başlayabilirsiniz. 



OYUN EKRANI . 

Ekran»n sol üst köşesinde oyunu neyle 
oynadığınızı gösteren bir ikon var, Oyun 
yüklendiğiııde ur ırıuuse ıesini yürürsünüz. 
Fl'e basarsam: joystikls oynayabilirsiniz. 
Bunun hemen yanında iki tane ok görecek¬ 
siniz. Bunlar gdfçünüzün yönün t değiştir¬ 
meye yarar. Ekranın üst ortasında ise o an¬ 
da deliğe olan uzakığmızm yard cinsndert 
değeri ouluııuyor. Eyer iki kişilik lak imin ayı 
yapıyorsanız, bunun yanında düren iki ok 
görürsünüz. Bu atış nakkını takım arkadaşı¬ 
nıza geçirmeye yarar. Sui alî kuşede ise 
alış gücünün gösterildiği ikon tutunuyor. 
Yüzde olarak belirtiliyor ve üzerine klikleye- 
rek ayarlayabilirsiniz. Sağ alt küşutte topun 
falsosunu ayarlamak için iki ikon var. Üstte¬ 
ki ikon topun ilet veya geri falsosunu ayar¬ 
lamaya yarar. Ortadaki golf ıcpunıj sola ye¬ 
keseniz topunuz ye r e düştükten sonra 
geriye doğru gelir, sağa doğru iterse- 
nizde topunuz düştükten sonra ileri 
doğru gide: Merkezde duarsa stan¬ 
dart bir vuruş yaparsınız Bu konim al¬ 
tında ise size caha önce kısaca bah- 
se-’tiğım F arifi veya Draw yapmaya ya¬ 
rayan Kon var, Bu ikonun so; tarafı¬ 
na basarsanız sol ayağınız geriye 
gider ve buda Stan- 



ce'i açar (Öpens your starce). Böylece to¬ 
pa vurduğunuzda sağa doğru bir kavis aldı¬ 
ğım göreceksiniz. Buna FADE denir. Aynı 
şekilde sağ tarafa basarsanız sağ ayağınızı 
geri çekersiniz ve top soi tarafa bir kavis çi¬ 
zer. Buna da DFIAW denin Eğer sol veya 
sağ tarafa iki defa kiklerse¬ 
niz falsonun şiddeti artar. 
Bc-ylecs karşınıza tir ağaç 
çıktığı zaman kolayca aşa¬ 
bil rsirıiz. 

Ekrenın ortasındaki V 
işareti atış yapacağınız yö¬ 
nü gösteriyor. Ekranın sol 

tarafına gelirsen izde Karşı¬ 
nca yeni bir menü çıkacak¬ 
tır. Buradan istediğnsz so¬ 
payı seçebiiirsiniz. Ayrıca alt 
taraftaki save seçeneğini 
seçerseniz Karşınıza bir kaç 
seçenek çıkar. Buradaki "or- 
mat seçeneğiyle kendinize 
bir save disk hazırlayabilir 
ve oyunu save sdeb lirsiniz. Oyunu save 
etmek için boş satırlardan birine klikleyin. 
ismi girip relLrn'e basn. 

Aynı şekilce eki anın sağ tarafına getirse¬ 
niz buradadz karşınıza bir menü çıkar. En 
üstte topun zemin üzerinde Ki durumunu 
gösteren bir resim var Buıaya bakarak kul¬ 
lanacağınız sopayı seçin. Bunun altında 
rüzgann yönünü gösteren pir ok göreceksi¬ 
niz, Okun büyüklüyüde rüzyef ırı şıuuulmi 
göstermekte. Daha altta ise sahadaki duru¬ 
munuzu görebileceğiniz bir harita bulun¬ 
makla. Her alışları ence mutlaka bunları 
kontrol edin, 

Eh artık s ra vjruş yapmayı öğrenmeye 
yeldi. Oku uıuuse'urı yardımıyla ekıanırı alt 
tarama ndirirsenz yuvarlak bir oka dönüş¬ 
tüğünü görürsünüz. Sol butona bir kere ba¬ 
sarsanız atışı baş atmış olursunuz vs sol ta¬ 
rafta yafay br şerit belirir. 3u şentir üzerin¬ 
de iki bölge vardır. Soi taraftaki ufak 
bölge atışınıza %1Q fazla güç sağlar, 
Eğer çizgi bu Döliim içindeyken düğme¬ 
ye tir kere basar ve başarılı olursanız bi r W 
had görürsünüz. Başarısız olursan z sopa¬ 
larınızın yanında çıkan ve ne işe yaradığım 

bi'azdan açık¬ 
layacağım 
kırınızı ;İz- 



gferin boyutu küçülür. Bu yüzden tecrübe 

kazanmadan bu atış şeklini kullanmanızı 

tavsiye etnem. Şerit üzerindeki bölge işte 
o meşhur kırm zı çizgi. Tabii ki buraca kır¬ 
mızı değil Normal bir atış yapmak için be¬ 
yaz çizgi oraya ulaştığında o bölgenin için» 
iki kere klikfemeniz gerekir. Boiçenin baş¬ 
langıcını tutturamazsanız, top sofa doğru g - 

der ve HOOK olur. Bitişini tutturamazsanız 
tep sağa gider ve S LİCE olur. İkisin ide ka¬ 
çırırsanız siz bu işi bilmiyorsunuz demektir 
ve topu ıskalarsınız. 

Bu an lal iğim işlemleri yeşil bölgeye ula¬ 
şana kada* tek-ar adîn. Oraya ulaştığımzca 
solda bir kon beliricekhr. Burasıyla vuruş 
gücünüzü ayar ayıp topu de iğe sokun.(Qh 
be nihayet..) 



Ekranm sag tarafından istediğiniz 
zaman sabanın haritasını görebilirsiniz. 


Size yardımcı olmak amacıyla lopun kum 
üzerindeki durumunu ve yapılması gere- 
kenlen açıktı yerum; 

IfTbp kumun üstündeyse: 

Normal stance - S Iron veya daha büyük 
2}Topun btr kışm. gömülüyse: 

Öpen S'ance - Sandvredgs 
3)7bpun çoğu gömülüyse. 

Ciuee Stanue - İleri falsu -Sandvvedye 


Sanırım hemen her şeyi açıkladım. Eğer 
braz karışık ve uzun geldiyse özür dilerim. 
Ancak bunları açıklama* zorundaydım. Ay¬ 
rıca emin olun ki oyun o kadar zor değil. 
Eminim ki hep n iz oir iki oyladıktan sun ra 
mükemmel birer gplfçü olacaksınız, Ülke¬ 
mizde kuralları pek d :inmeyen bu oyuna İl¬ 
ci duyuyuısamt işte karşınıza harika bir fır¬ 
sat çıktı. Gidin bilgisayarcınıza 2 disket ve¬ 
rin, oyunu alın ve eğer imkanınız varsa alın 
arkadaşlarınızı yarı miza golftu güzelliklerini 
keşfedin. 

Eminim memnun kalacaksınız,.,. 


HAKAN M. BtLGtN 
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TOPTAN-PERAKENDE 
BAYİLİKLER VERİLECEKTİR 

İmalatçı Firma: EMEK ELEKTRONİK, Millet Caddesi Fildişi işmerkezı No: 90 / 2 Fındıkzade/İSTANBUL 
Tel: 9 (1) 523 11 40 - 525 47 52 Fax: 9 (1) 534 62 73 

: SEDA MANYETİK SAN. TİC. A.Ş., Şehit Fehmi Bey Caddesi No: 4/A <onak/İZMİR 
Tel; 9 (51) 83 50 01 

HÎJmi Caddesi Ku $ uJl Jş Hanı A Blok ^o: 123/45 Kavaklıdere/ANKAHA 
Tel: 9.4) 427 75 22 (5 Hat) Fax: 9 (4) 427 28 03 


Bayiler 


6 Mic'o switclhs 

2 Ateşleme tuşu 

Ctnm^ik ateşi em* (auto fire) 

Geliştirilmiş kabza 

Yapışabilin vantuzlar 

Ctjmmodöre, Âlari ve .Sega uyumlu 

Garaniij 


6 M icra svvitchs 
2 Ateşleme tuşu 
Otomatik ateşleme (auto fire) 
Yapışabilen vantuzlar 
Commodore, Atarı ve Sega uyumlu 
Garantili 


Commodore G-4 
bilgisayarları iğin 
ürettiğimiz ve 
tüket cilerimjjin büyük 
beyensini kazanan 
adaptörlerim izir 
öze I olarak Lireti İmiş 
besleme ünitesi kararl 
gerilim voltajı verir. 
Orijinal görünümlü, yıllara 
yayılan kalitesi ile 
adaptörlerimiz 
1 YIL GARANTİLİDİR. 


Aniga 500 için 
özel olarak ürettiğiniz 

Ö2f'3İ 

ünitesine sahip 

AC ADAPTÖRÜDÜR. 


2 Micro Svvitchs 

■0 Yöne çalışan çelik istarvoz 

2 Atejlerre tuşu 

Otomatik ateşleme (auto fire) 

Yapışabilen vantuzlar 

Commodore, Ataı ve Sega uyumlu 

Garantili 


Orjinali görüntüsünde, 
ge-ilimi Kortrollj 
Onjinaline göre daha 
dayanıklı olan 
ad aptö '(erimiz 
1 YIL GARANTİLİDİR. 

























PIRA CY 

OI\l THE HIGH SEAS 


AICADE ÎTİA'EGT 




Selam dostlır...Uzun 

zamandır korsanlık yap¬ 
mayanlar hazır olun... 
işle sze yeni bir oyun 
PIRACY OH THE 
HIGH SEAS. Pirates 
hastaları oyunu çok ra¬ 
hat oynayabilecekler. Ama yinede bazı fark¬ 
lılıklar var, özellikle grafik erde bazı yenilik¬ 
ler hemen göze çarp yor. Geminiz biraz kü¬ 
çülmüş, kara parçaları ise mükemmel de¬ 
taylara sahip. Karlı doruk ar ve ıssız adalar 
ise oyuna ayrı bir tat katmakta. 

Oyun hem joystich hen mou- 
se ile oynanıyor. Savaş yapar- 
ker joystickkullanmanızı tavsiye 
ederim. Çünkü savaşla mouse 
kullananı yolunuz. Oyuna geç¬ 
meden önce kullanacağınız 
ikonları açıklamakta yarar var. 

Ou ikonlar soldan sağa; 

1 ) DAMAGE: Geminizin ha¬ 
sar durumunu göstermekle, 
özellikte oyunun ileri bölümlerin¬ 
de savaşa girmeden önce bak¬ 
makla yarar var. 


4) ANCHOR: Bu ikon sayesinde gemi¬ 
niz limana yanaştığı zaman deri ir alıyor ve 
karaya çıkabiliyorsunuz. Hareket etmek için 
yine bu iknonjn üzerine mouse tuşuna ba¬ 
sarak demir alabilir ve der ize açılabilirsiriz. 

5) COMPUTER: Oyunun save ve quit 
İşlemlerirde kuHanlıya;; 

5) MESSAGE: Geminizin taşıttığı yükü, 
adamları m zın sayısını ve para türümünüzü 
görmek için bu ıkondar yararlanabilirsiniz. 


2) CttANGE SHiP: Gu iko- 
nuda oyunun ileri bölümlerinde 
kullanıyorsunuz, gemilerinizin sayısı arttığı 
zaman bir gemiden diğerine geçmek için 
kullanılıyor. 

3/ M AF: Oyunda nerede öldüğünüzü 

görmek için kullanıyorsunuz. Ayrıca yakın 
çevrenizdeki adaları buradan görebilirsiniz. 


Düşman gem ıs ni yok etmek için topunuzu İyi kullanmalısınız 


7} DOOR: Bu ikon oyuna Haşladığınız 
zaman kapı, demir aldığınız zaman da de¬ 
niz şeklini alr. Bir limana yanaştığınız za¬ 
man demir atın ve kapmm üzerine gelip 
mouse ü klik leyin, işte şehrin içine girdiniz. 
Şehirde ise allı değişik ikonla karşı aşıyor¬ 
sunuz, Bunlar; 


Hasar 

almamış 

olan 

savaşçı¬ 

larınız, 

düşman 

mürettebatını 

perişan 

edecektir. 

Dövüşürken 

yaralanmamış 

savaşçıları 

secin. 
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Para kazanmanın yolu kumardan geçer 
Üçunuatt alta getirin ve kazanın. 


A} Paket ikonlarr Geminize yü< alıp sat¬ 
mak için kL kanıyorsunuz. Mal almak için ilk 
ikona baslığınızda şehirce bulunan madde¬ 
lerin isimlerini,fiatınışlok durumunu görebi¬ 
liyorsunuz, Airıidik istediğiniz ürünün üzeri¬ 
ne gidip kliklerinizde ambarlarınız o malla 
dolu yor. Satmak içinde ikinci ikonu kulla nı- 
ycrsunuz. Beminizcekİ bulun yük satılmış 
oluyor. Ayrıca gemnize yanlızca bir ürün 
doldurabiliyorsunuz onun için 
dikkatli nal alın. Ayrıca gemi, 
lop ve gülle almak için buradaki 
konları kullan yorsunuz. 

8) Şış-j rA L-r ru . Adar ı »i arın izin 

ve geminizir aldığı hasarları 
onarmak içir kınanıyorsunuz. 
Hasarın büyüklüğüne göre üç 
larklı İlacı alabiliyorsunuz. Tabi 
ona göre para harcıyorsunız. 

C) Bütiiük ikurıu . Bu ikonla 

şehrin tavernasına ufak bir ziya¬ 
retle bulunabiliyorsumz. Taver¬ 
nada hem kımar oynayabiliyor 
hemde adam alıyorsunuz. Kum ar 
oynamak için ilk ikonu seçin ve 
çıkan ökumrısağ alt kuşesinde¬ 
ki ok işaretini kullanarak para 
yatırın. Start komutu ile oyuna başlayabilir¬ 
siniz. Yukaidari aşağı üç tane ayrı şekli ya¬ 
kalarsanız para kazanabilirsiniz. Adam al¬ 
mak içnse üstünde tek bir insan resmi olan 
ikurıu klikleyiıı. Aldığınız adamların sayısın 
ve cinsini (d en İzci, asker, yardımcı kaptan gi¬ 
bi! ekranda görebilirsiniz 

D) Codatr tffom . Şehirde olup biten ve 
sizi ilg lendren olayları hurdan öğrenebilir¬ 
siniz. 

E) Adan 1 ikonu : 3u ikon ise size adam¬ 
larınızın sağlık cürümleri hakkimi? hib ver¬ 
mekte. 

En sağlıklı acamlann değen 30. Adamla¬ 
rınızı bu değerde tutmayı başarabil i meniz 
adam adama dövüşlerde galiniyet sizin ola¬ 
caktır 

F) kapı konu : Şehirden çkmak için kul¬ 
lanıyorsunuz. 

8) SHP: Oy u nun i leri bü üm lerinde ge¬ 
mlerinizi buradan kontrol ediyorsunuz. Çı¬ 
kan liste ile gemiyi seçip kargo vs. hakkın¬ 
da bilgi alabilirsiniz. 

9) DÜMEN: Bıradar geminizi İstediği¬ 
niz yöne hareket ettirirsiniz. 
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ÇOK, ÇOK FARKLI BÎR 
TAMİR VE BAKIM SERVİSİ 

PEYK 

COMPUTER 
ÇENTER 


Güvenebileceğiniz bir tamir 
ve bakım servisi arıyorsanız, 
anında görüntü istiyorsanız 
neden gelip bir çayımızı 
içmiyorsunuz? 


Her türlü Hardvvare, Softvvare, malzeme ve bakım servisi. 


“ 


PEYK COMPUTER ÇENTER 1 

Zeytinlik Malı, Odabaşı Sokak No. 45/1 

Bakırköy/İ stanbul 

(Sahil GELİK, SHELL kargısı) 

TEL: 571 53 48 


PEYK COMPUTER ÇENTER 2 

Kınalıtepe Sokak Sim i taş Blok No. 7/2-B 
Mcrter / İSTANBUL 

(GİMA' ntn sokağı) 

TEL: 554 23 26 
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ikonla'! açıkladıkt&n sonra size oyun 
hakkında bir ıKı ufak tıyo vereyim. 

Oyuna banladığınızda ARTEGAM şeh¬ 
rinden Baet alın ve sağ çaprazda bulunan 
UtNUOHİN şehrne gidin, burada malınızı 
satıp gemiye M ne alıp tekrar geri dürün. 
Bir süre bu işi yapın ve geminize savaşabil¬ 


mek için top ve gülle alın (550 alim), Bunla- 
r yaptıktan sonra denize açılıp korsanlarla 

savaşa başlayabilirsiniz. Korsanlar size sal 

cırdığı zarar belli bir miktar para istiyorlar. 
Bu djrunrea siz bu parayı verip canınızı 
kurtarabilir veya kanınsın son damlasına 
kadar savaşabil irsin iz. 


!►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 


Savaşmak içn top ikonunu seçerseniz 
karşınıza geminizin güvertesi ve korsan ge¬ 
mici çıkıyor Joystick' ın izi aşağı yukarı ha 
rekat ettirip ateşe basarak kemanları vura¬ 
bilirsiniz. 

Top ayarını suya düşen güllelerden ya 
pabil'irsniz, Korsan gemisine verdğini: za¬ 
rar ve sizin hasarınızı ekranın üst tarafında 
yer alan ikonlardan görebil rsiniz. Adam 
adama savaşı seçerseniz karşınıza müret¬ 
tebatınız çıkıyor 

Bunların içinde güçlü olanı seçm ve dö¬ 
vüşmeye başlayın. Korsanlan kılıçla yere 
serip geminizi! kurtarabilir ve korsanların ta¬ 
şıdığı bazı neye el koyabilirsiniz. 

Bundan sonrası size kalmış para kazan¬ 
mak ve don an n anızı büyütmek tamamen 
sizin etinoda. 

Hepinize iyi şanslar... 

ÖZGÜR THE FHEAK 
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AlVtllUff: Merhaba arkadaş laf. Dergi mi- 

ziı hi, ikinci sayısında da yine 
açıklanmaya, tanıtmaya değer 
bir çok oyunla sîzlerle taratarız, 
Gerek oyunların tanıtımıyla, ge¬ 
rekse en ince ayrıntılarına kadar 
açıkfamalarıyiaolsun si a ere yar¬ 
dımcı ofrnaya çalışacağız, Şimdiki oyunu¬ 
muz oldukça ilginç bir oyun. Rus gizli istih¬ 
barat servisi olan KGd'yı konu alan oyunu- 


Ajanların da 
ofisleri 
vardır. 


muz Virgin Games (iması tarafından hazır¬ 
lan niş. Uyunun gratiklennı gördüğümde 
grafiklerin bir süre önce zevkle oynadığımız 
Düne isimli oyuna ne kadar benzediğini far- 
kettim. Oyunda kullanılan graiık slılı Uune 
ile aynıydı. Oyunun ddukşa ilginç alan bir 
diğer yanı ise konusuydu oyunun konusu 
olar KüB, şimdiya kadar tıiç işenmemiş bir 
konu. Şimdiye kadar Amerikalı bir dedektif, 
ajan veya başı belada bir polisi bir çok defa 
Kontrol ettik. Fakat bu sefer bir Rjs ajanı 
olarak Ru&yanm ç dünyacında, hemde en 
dibinde politik bir ortamda itginç tur serüven 
yaşayacağız. Sizi bilmem ama Rusya de¬ 
ğince soğuk, Komün st bir rejim ve KGB 
ajanları aklıma gelir. İşte bu ilginç ülkede bir 
o kadar ilginç bir serüven yaşamak istiyor¬ 
sanız bu oyunu en kısa zsmarda temir et¬ 
melisiniz. 

Oyunda, oiraz örce bahsettiğim gibi 
Maksim Mikhailovich adında bir Rus askeri 
ajanı kontrol ediyorsunuz.Oyuna başladığı' 
nızda of temizdesiniz. Bu arada ekran düze¬ 
ninden ve ikonlardan bahsetmek istiyorum. 
Oyun ek r anı için lüm ekranın büyük bir bö¬ 
lümünü ayrılmış. Ekranın alt tarafında bazı 
ikonlar bulunuyor. 


/eriten 
tim 
gorevhri 
mutlaka 
^marnlayın, 
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Soldan itibaren ilk ilk ikon oyunun teknik 
ijfemferi çın ayrılmış. Save işlemini direki 
olara.-;. birinci diskete yaptığınız için oyunu 
alır almaz ilk disketinin bir kopyasını çekip 
onu kullanmanızı tavsiye ederim. Çünkü 
yapılan save işlemlerinden sorra askerin 
hatayı yemesi ve ekranınızda ki tüm herşe- 
yin donup kaînası kaçı mİ m az oluyor. 

Options seçeneğryte başka bir menüye 
geçersiniz. Bu menüdeki seçeneklerle yazı¬ 
ların ve göstergeni! hızrm ayarlayabilirsin z. 
Gerekli ayarlamaları yaptıktan sonra menü¬ 
nün sol taralındaki tarafındaki küçük kare 
şeklindeki ikonu klkiemclısiniz, 

Soldan ikinci ikon ise oyun alanının bir 
hariîas ını ekrana getirir. Fakat bu harita ka¬ 
palı bir elan içindeki haritayı verir. Yani bir 
sokaktaysan ı z sokağ tn gezdiği niz yelerinin 
bir haritasını verir. Fakat bir binaya girdiği¬ 
nizde yeni bi' hanlaya girmiş olursunuz. 
Oyun ilerledikçe bazı karışık durumlarda bu 
harita oldukça işinize yarayacak. 

Üçüncü ikonumuz ise biz m en çok işimi 
ze yarayacak ikonumuz. Bu ikon yardımıyla 
inventory ekranına geçersiriz. 8u ekranda 



Eıl E 


General Pavlov la daim 
olumlu konuşun. 


sol tarafta kendinizi görebilirsiniz. Sağ tara¬ 
fında ise taşıdığın z objeler bulunuyor, Şu 
anda koni rol ettiğiniz gösterge LOOK şek¬ 
linde olmalı. Mouse unuzun sağ tuşuna ta¬ 
sarsanız bir menü ortaya çıkar. Bu menüde 
bazı komutlar bulunuyor. 

LOOK: Bu komutla, kfikledığiniz objeyi 
inceleyebiliniz. 

TAKE: Bu kûmu (la, klik ediğiniz objeyi 
alabilirsiniz. Örneğin pilleri bir alete takma¬ 
nız gerekiyor, lake komutuyla pilleri aldığı¬ 
nızda pilleriniz istediğiniz objenin üzerine 
getirip kullanabilirsiniz. Eğer a İd iğiniz objeyi 
oyun ekranında kullanmanız garekiyorsa, 
objeyi alt taraftak oyun ek rai mı temsil 
eden ikora kİ kle m el isiniz. Bu şekilde eli¬ 
nizde objeyle oyun ekranına dönensiniz, 

USE: Bu komutla kıltamiablece-: her¬ 
hangi bir objeyi kuİlanabilirsiniz. 


DESTBOY: Bu komut oyundaki ginç 
komutlardan bîri Oyjnumuz bir politik oyur 
alduğu için elirize bazı objeler geçtiğinde 
hemen yok edilmesi gerekir. Bu komutla 
objeyi yokedebîlirsinz. 

Bir diğer ikonumuz ise kum saati şeklin¬ 
de ikon, Bu ikon ile zamanı geçirebilirsiniz 
Bl İkoı bazı yerlerde çok isinize yalaya¬ 
cak. Oyunun bazı bölümlerinde bir yere 
saklanıp beklemek zormda kalacaksınız. 
Bl gib zamanlarda zamanı istediğiniz ka¬ 
dar ilerletebil irsiniz. Sağ tarafta zamanı bil¬ 
diren bir ae saal bulun uyur. Oyunda zamar 
on büyük etkenlerden biri. Yaptığınız her 
harekeı zamanın İlerlemesini sağlıyor. Hat¬ 
la bazı bölümlerde zamana karşı yanşıyor¬ 
sunuz. 



Herşey tiptit w us KGB büroların a 
uygun düzenlenmiş. 


Son ikonumuz ise şimdiye kadar hiçbir 
oyunda rastlamadığınız bir iken. Bj ikon ile 
O ana kada r oynadığınız oyunu re olay şek¬ 
linde İzleyebilire niz. Eğer çok hızlı gelişen 
bir olay olduysa ve bu olayı tekra- izlemek 
isliyorsanız tekrar oynamak zorunda cehil¬ 
siniz. Bu ikon yardımıyla olay ı tekrar hiç bir 
müdahalede bulunmadan sey-edebilirsiniz, 

Ekranın alt tarafında bulunan ikonlar bu 
kadar, artık oyun içinde kullanılan ikonları 
tanıyabiliriz. fvtause i e kontrol ettiğiniz gös¬ 
tergenin işlevini değiştirmek İçin sağ tuşa 
basmaksınız. Böyîeûe ortaya bir menü çı¬ 
kar. Bu menüde de bir çok komut bulmu¬ 
yor. 

SMflRT POINTER: Oyundaki en kulla¬ 
nışlı İkon budur. Bu ikon objenin cinsine gö¬ 
re «mut verir. Bir kapıyı (diklediğinizde GO, 
he'hangi bir eşyayı kirlediğinizde LOOK ve 
bir insan- kirlediğinizde TALK şekini alıyor. 
Gerçekten en çok kullanacağınız bir komut 
olacaktır. 

TALK: Oyundaki diğer karakie leıle ko¬ 
nuşmanızı sağlar, 

GO: Herhang bir /erden, örneğin bir ka- 
pıcan geçmenizi başka uir yere gitmenizi 
sağlar. 

ÜSE: Kullanılabilecek oojelerin işlevini 
yerine getirin esi ı i sağlar. Örneğin bir tele- 
foru kirlediğinizde istediğiniz bir yere tele- 
for edebilirsiniz. 

FlOHT: Bu komut sayesinde konuşarak 
güzellikle halledemediğiniz durumları zor 
kul ana'ak halledebilirsiniz. Fakat saldırdığı¬ 
nız kişilere dikkat edin, yoksa Sibirya'ya 
sürgün edilebilirsiniz. 
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KMOCK: Başkalarının odalar na pireme- 
çiğiniz için bu komutta kapıyı^ çaılıp onlar» dı¬ 
şarı çağırabilirsiniz 

LOOK: Bunla objeleri inceleyebilirsiniz, 
LİSTEM: Bazer kapalı kapılar ardında 
gizli konuşmalar yapılır. Bu konuşmalar ço¬ 
ğu kez oyunun gidişatını e:kiler ve Dunlan 
mutlaka cin İanemiz gerekir, Eğer böyle bir 
durumla karşılaşırsanız bu komutu kj İlana- 
rak kapının ardında olan bileni dinleyebiİr¬ 
siniz. Fakat yakalanırsanız doğru Sifcir* 

yaya! 



Ajanlığa devam etmek istiyorsanız 
herkesti iyi geçinmek zorundasınız. 


MOVE: Dİr objeyi hareket ettirmek için 
kullan lir Örneğin, bir şeyi aramak için, ba¬ 
sende kapının arkasına soymak işin objeleri 
hareke! ettirmeniz gerekir. Bu yibi durum¬ 
larda ou komutu kullanarak objeyi hareket 
eti İrebilirsiniz, 

HİBE: Ne de olsa bir ajansınız. Heı ajc.ıı 
gibi br çok kez saklanmanız gerekecek 
Ancak bu şekilde tazı olayları izleyebilirsi¬ 
niz. Fakat bunun içn değip yerleri bulmalı¬ 
sınız. Eğer aradığınız y eri bulursanız bu ko¬ 
mutu kullanarak saklanabilirsiniz. 

Komutların hepsi bu kadar. Sanırım siz¬ 
de komutların bu kadar çok olmasına şaşır¬ 
mışsınızdır 



Daha önce de dediğim gbi. oyuna haş¬ 
ladığınızda kend-mzı ofisinizde buluyorsı- 
rruz. İlk ofa'ak yapacağınızrş ofisnizden çı¬ 
kıp şalinizin yanına gitmek olmalı Ofisten 
çıkıp kondcra girdiğinizde sol i a raftaki ikinci 
kapıyı klikteyim Şef di şan çıkıp size İçeri gir¬ 
menizi söyüyor İçen girip konuşmays haş¬ 
ladığınızda size verilecek go r evi ağ ren iy tu¬ 
şunuz Şef bir süre önce öldürülen Gaüits in 
ofisine yan öldürüldüğü yem tjinio araştır¬ 
ma yapmanızı istiyor, 

Bu araştırmanın sonuçlarını iki saat son¬ 
ra yani saat altıda rapor etin el is i riz 7a ma- 






A: Disket işlemleri 
B: Harita 

C : Yanımızdaki tenyaların listesi 


D : Zamanı İlerletmek içîn 
E : Saatten gözünüzü ayırmayın 
F: Birkaç saat Öncesini görmek için 


mnız otlukça kısıtlı derhal dışarı çıkın ve dış 
Kapıyı klikleyerek Gollilsin plisine gidin 
Ofse sardığınızda kapıdaki nrihetçi kim ol¬ 
duğunuzu soruyor, Ona adınızı söylediği¬ 
nizde size kimlk soruya İnvenıory ekra¬ 
nından kimliğinizi alı o nöbetçiye verin, artık 
içeri girebilirsiniz. 

İçen girdinizde etrafı İncelemeye başia- 
yır. Eğer bir objenin olduğu hir yare göster¬ 
geyi getirirseniz LOOK komutu yanıp sön¬ 
meye başlar, Sel tuşu klikiedginizde obje- 
nir bulunduğu bir pencere aç lir Ru pence¬ 
rede bulunan objeyi alaoilirsniz. Telefonu 
inceiedginizde brr mikro'on buluyorsunuz. 
Aşçıda asılı duran cekette, dolapta bir kaç 
obje bulacaksın iz. 

Bağ tarafta kilitli bir çekmece var çekme¬ 
cenin anahtarım nöbetçiye sorduğunuzda 
size bir anahtar veriyor. Anahtarla çekme¬ 
ceyi açlığınızda bir gazete ve bir mikro teyp 
bulacaksınız. 



Bilgi toplayabileceğiniz 
en iyi yortar barlardır. 


Bir süre sonra nöbetçi içeri girerek biri¬ 
nin geldiğini size bildiriyor, Bu konuşmalar 
esnasında Comrade yani yoldaş terimlerine 
atışmak biraz garip gelecektir ama bir süne 
sor ra alışıyorsunuz 

Gelen kişi Golits'in ölümünden habersiz 
ont görmeye gelen bir ki 2 . Kızla bir süre 
konuştuktan sonra size bir mikro kss©t veri¬ 
yor Kız giitikten sonra inventory ekran nda 
dafta önce aldığınız pilleri alın ve leybe ta¬ 
kın 

Daha sonra mikro kasedi afin ve teybe 
takarak dıneyin. D şan çıkın, çekmece 
anahtarını nöbetçiye geri verin v© Golits'in 
amcasına gidin, içeri girdiğinizde Golrls'in 
amcasını tekerlekli sandalyede salonda bu¬ 
luyorsunuz. Fakai aeamla biraz konuştuk¬ 
tan sonra konuşmayı yarda keserek yalak 
öd asma çekiliyor Sağ taraftaki kapıdan di¬ 
ğer odaya geçin. Dolaptan v© çekmeceden 
alacağırız eh önemli şey sivil biı kıyafet 
alacaktık Daha sonra dışarı çıkın ve mele¬ 
ze geri dönün. 


Merkeze dondüğürüzde şefin odasına 
girin ve 'sporunuzu verin. Hep olumlu ce¬ 
vap vermeye dikkat edin, Çünkü cn u'ak 
olumsuz bir cevapta soluğa Sibirya da şiir¬ 
siniz. Konuşmanın sonunda size air kod 



sim soruyor. Bu isimler arasındaki doğru 
cevap, mikro kasetten öğrendiğiniz HOLLY- 

WOOD ismidir. 

Bu cevaplan sonra şef size br süre ofsî- 
nizde beklemenizi söyüyor. Bir buçuk saat 
sonra bir asker gelerek ©İ 2 i komutanın gör¬ 
mek istediğini söylüyor, 

Komutanın ofis ne girdiğinizde sekreter 
biraz önce olanlardan ötürü biraz dağınık 
olan üstünü başını toparlıyur ve dışarı çıkı¬ 
yor, Komutan kohLşmaya başladığında size 
bundan sonraki asıl görevinizi anlatıyor, Bu 
göreve sivil olarak devam edeceksiniz. Ay¬ 
rıca araştirmanıza başlamanız için size bir 
kulübün adresini veriyor ve hemen bu ak¬ 
şam oraya gitmenizi süyor. Varın sabah 
saat 3 de rapor vermenizi isliyor, 

Konuşma bittikten sonra Koricora çıkıyor¬ 
sunuz ve... 

Bu kadar yeter, Benim açıklamam şimdi- 
lk buraya kadar. Bu noktacın itbaren oyu¬ 
nu size bırakıyorun. Eğer takıldığınızbir yer 
olursa dergiye yazabilirsiniz. Sorularınızı 
mutlaka cevaplamaya çalışacağım. Oyun 
genel olarak oldukça îy bir seviyeyi yakala¬ 
mış. özel ikle konu olarak şmdiye kadar İş¬ 
lenmemiş bir konuyu ele aklığı için oldukça 
ilgi çekiyor. 

Eğer ikon adventure'lardan hoşlanıyor¬ 
sanız cn kısa zamanda bu oyunu temin et- 
nelisniz! 


ERCÜMENT SEZER 
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FERHAT BİLGİSAYAR 


* Her iki bilgisayar için sadece oyunlar değil, en son Utiiity 'ier ve bilgisayar 
dünyasında çıkan en son demofar, disk dergileri, her türlü program Ankara 'da 
sadene bizde / 

* Yakında çıkacak oyuniann preview'iannı gelin, bizden ücretsiz çektirin. 

* C-64 'de devamlı yeni oyun. En ünlü disk oyunlarının fufl ara yüklemek 
versiyonları, C-64 ’de dem otar! Disk dergileri! En büyük Uîility arşivi! 

* Çeşitli bilgisayar malzemeleri, ram kartlan, örtüleri, kabloları, 

* Daha şimdiden A-1200 programlan I Oyunları, Utility'ten ! 

Gelin , tanışalım ! İhtiyacınız olan tüm programlan verelim t 

Adres: Esat Caddesi No, 110/B Küçükesat - ANKARA 
Telefon: 9 (4) 437 46 78 

Ferhat Bilgisayar, Supporteö by CLtOUE 


PARANIN 

KOKUSU 

Sultan Soft'un çıkardığı güzel oyunlardan 
İkincisi olar PARANIN KOKUSU süper bir 
a i la oyunu. Benzerleri olmasına rağmen ol¬ 
dukça iyi dizayn edilmiş ve arıade bölümle¬ 
ri konulmuş. Hepsinden önemlisi makine 
dili ile yazılmış Avrupa standartlarında bir 
oyjn. Şimdi oyunumuza geçelim, 



Oyunun Konusu ise zengin olmak. Oyu¬ 
nu isle' bilgisayara <arşı tek kişi ya da iki 
üç veya döl kişi oynayabiliyorsunuz. Oyu¬ 


nun başında oyuncuların isimlerini giriyo¬ 
ruz. Hayecan dolu bir maceraya nazırlarım. 

Oyun monopoly benzen tablo üzerinde 
geçiyor. Bu tabloda üzerinde hareket sere¬ 
bildiğimiz adamlar da mevcut. 8u adamlar 
sayesinde hangi karenin üzerinde olduğu¬ 
muzu belirliyoruz Ayrıca oyuna değişik bir 
hava kaıan etken ise ses efekti eri. Oyunda 
o kadar çok ses efekti var ki bunu oyunu 
oynarken farked iyonsun uz. Yürüyen ad ant¬ 
ları r ayak sesleri bîfo mevcut. Ayrıca yaptı¬ 
ğım z hareketlerde ve durum hakkında bilgi 
veren beyan hostesimiz bile mevcut 
Ekranın ortasırda bulunan Jackpbt maki 
naşı I e ilerleyeceğ m z Kare sayısı belirleni¬ 
yor, Daha sonra adamı m iz ilerliyor. Atyarı- 
şınaan, sportotoya vc blackjacVe kadar bir 
çok oyun bu oyunun alt bölümleri. Kareler¬ 
den en İğine de suikast karesi. Buraya ge¬ 
len oyuncular rakip oyunculara suikast dü¬ 
zeni yebliyor. Ayrıca sokak çete erinden 
dayak yemeniz de mümkün. Ama eğer ka- 
reto kursuna gidip aicatınızı düzenli yet ur¬ 
sanız dayak yemiyorsunuz. 

Oyunda üst karelere geçme* için alt ka¬ 
relerde üniversiteyi bitirip Dır ehliyet ve ara¬ 
ba alıp, evlenmeniz lazım. Böyleoe üst ka¬ 
relerin süprizlerine hazır olun. Para kazanıp 
eşinize düzenli hediyeler alırsanız eşiniz¬ 
den boşanma yüzden izde azalıyor. Ayrıca 
alt karelerden aldığınız arabanızı oyunun 



son ura kadar kullanacağınız için yeni ve 
sağlam bi' araba almanızı tavsiye ederiz, 
Bu karelerde de beşyüz milyon lira pere ka- 
zanırsanızoyunu bitirmiş olursunuz, 

Oyun tamamen Türkçe ve çok güzel tir 
aile oyunu Oyunu oynarken oldukça zevkli 
anlar geçrrecegnize eminiz. Bence bı oyun 
alınması gereken bir oyun. Tavsiye ederiz. 
Bol şanslar. 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 
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ALFA COMPUTER ÇENTER 

* Parrot PC & Amiga 530 Plus, 600 & C-64 S I 

* 1034 S Monitör & 1541-11 dr i vs r S Printer'lar 

* PG-Amiga 500-C 64 oyun ve programları,,, 

* Joy&tick-Müuse-Disket-Kaset çeşitleri,,. 

* Disket kutusu-Bilgisayar yan ürünleri.. 

* Komaks bilgisayar ve yazıcı masaları... 

'* Computer Club üyeliği-Sega Club üyeliği.,, 

- Teleîfiknik Yetkili Satıcısı - 
Nlspetiye Cad. Ata Apl. No, 3-F Levent - İSTA N B U L 
Telefon: 280 14 97 



ELEKTRONİK 

AMİGA & CO M Mü DORE 64 

m Ş »Eğitim »Utrllty »Statik • Müzik »Animasyon 
•MimnN Çizim * kel ime iştem •Mctsaüdü Yayıncılık 
ve Oyun Programları tüm versiyonları ile ayrıca. 

600 dPj Laser Printer Çıkışı ve Scamıer 
Uygulama lan ile 
daima hizmetinizdeyiz. BSr 

Pavlonya S<. Kanberoğlu İşham No: 24-6-9 KA0IK.ÖY-ISTANBUL 


® : 337 35 97 


AY-SA COMPUTER 

Amiga A 0-64 & PC için. 

* Çok geniş iş müzik, animasyon, grafik 
ve oyun programları arşivi. 

* Disket, Joysiick, kata temizleme,,, vb. 
her tiırlü yan üriin ve donanım. 

* Şehir dışına kargo veya APS ile sipariş gönderilir. 

Bağdat Cad. TaJay Psj No, 171/83 
Kuçukyan-lö I AN BUL 
Telefon: 388 90 0S 


MICRO MOVIE COMPUTER CLUB 

C-64 ara yükleme I i oyun liir 
Amiga için en son oyunlar ve utility'ier 
Ücretsiz oyun deınoJârı 
3 nyıın aliııta (ek dick^ılik oyun bedâvy 
Joystick, mouse, patf, kafa temizleyici, megabyte, ekrtn 
filtresi, disket ve her türlü bilgisayar malzemesi. 
Adres: Tu nail Hilmi Cad. Krfujğ Pasajı No.8823 
Kuvakltdere'ANk AKA 
lel:426 85 29 


ŞİŞLİ AMİGA ÇENTER 

UCUZLUK - KALİTE ■ HİZMET 
HAFTADA 7 GÜN 24 SAAT AÇIK 

Armga 500-C 64 • Oyun çğkirninoo süper ucuzluk 

Disk drive-Monitör-Printer * 51 2 <B ram kart 3oo. ooa-TL, 

Alış - Satış - Tatil r * Tüfcye'nin her yeri re APS sle 

24 saatte siparişlerniz teslim 
TEL 23175 47 (Adnan BİRİM) Toplan satışlarla süper i »dirini 

ûdres: KiVEür Sok. Feza tçl Wf. 26.3 (Zeren ka:> Nı-jıntaşı İST 

TariS: Rumeli Cad.yen, -Gettan çikolata* yan saitjğınddn. Vaikonandan. 

Eknok lîiını'yEn□fhkağmdân. Öamarıte/dti ı "Bıyöur^r“ yansoKldinoan. 

Şışlıdan "Bağ-kur'un ali soha&ınfcn 

KOLAYLIKLA OH.İNE6ILJK. 


MESUT BİLGİSAYAR 


Ziya Gokafc Cad. Nc:24 30 Metro Han Altpasaj Kız ılay'AN KARA 
Tel 431 65 65 

* Sacctrvm - Vtsx - Aiar ■ Amstraç - Cctmrıudortt 64 - 
Amiga - PC ■ Macinlçsh pıogramiatı 

* CommoCdre (A - Amiga - PC satışı 

* 8ilg:sayar mabeme ve 5kseaıarla r ı 

* Bilgisayar klübü üyeliği 

Bu ilanla yeleri herkese 2 adei A500 uyuııu BEDAVA' 


ARŞİPEL SOFT 

Aırıiga'da eı son oyunlar ve utilty'ler ve dahi cfemolar 
C-54 Disket - Kaset oyunları 
Her türlü bardware-softwar9 ve bilgisayar malzemeleri 
Amiga ve C-64 tamir ve bakım servisi ile 
hizmetinizdeyiz. 

Adres; 3. Cad No, 84,'C Bahçellevler'ANKARA 
Tel: 222 6713 


‘BUKSEfT ‘SİLÇİS&yAHl 

OYUN SALONU 

OYUN ÇEK Mİ 

AMİGA VE DOMMODORE 64 ALIŞ SATIŞ VE TAMİRİ 
TEYP VE JOYSTİCK TAMİRİ VE TUM YAN ÜRÜNLER 
KULLANILMIŞ BİLGİSAYAR ALIŞ VE SAT!$Î 
AMIGA'NflZI ALIP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM 

Osmanaga Camii yanı Pavlonya Sok No5 
Kadıköy İSTANBUL 
Tel: 347 69 67 -34705 13 


Okuyucu İlanJarı 

Bu bölüm sadece okuyuculara açıktır ve ücretsizdir. 

İlan için: 

AMİGA Dergisi 
Okuyucu İlanları 
PK: 41 -81311 
Bahariye - İSTANBUL 

Lütfen okunaklı ve öz yazınız. 

Çok temiz A500 Plus. 2 Mb ChipRam, Estternal 3 5" Disk 
Sürücü ve 1084$ Renkli Monitör. 

Telefon: (1) 249 96 35 den Volkan 


A50G ümu satıyorum. 

Telefon: (1) 349 96 35’den Vedat 

Satılık 1804 Remli Monitör. Arayın, uclz! 

Telefon- (1) 355 41 54'dan Melih 

Satılık ICD AdHam (4MB - Boş, tarr veya kısmen dolu 
olabilir). 

Telefon: (1) 349 96 35‘den Vedat 

Satılık A200Û, 1084 Renkli Monitör, Grafik Tablet, 70 MB 
HardDisk, 8Mb Ram kartı (2Mb dolu) 

Telef en: (1) 349 96 35‘den Halil 












































liginize hayran *a!dk, mektuplarınız PK'mrzdan (aşıyordu! Durmak yok, devam edi¬ 
yoruz ve Türkiye'nin EM İYİ 50 oyununu belirlemek için daha ça çok m@k|uJ bekliyo¬ 
ruz. 4. sayımızda yayınlamayı düşündüğümüz EN İYİ 50 ilginiz sayesinde 3. sayıdan 
itibaren sizi aile, Unutmayın. Ad ve adresli izi. AmıgaTızın modelin ve beğeni sı ran.- 
za göre sizce en popüler 20 oyunu yazın ve AMİGA Dergisi PK:41 - 81311 Bahari¬ 
ye İST. adresine gönderin Uç kişiye ö ay Doyunca ucrelsız dergi göndereceğiz! 
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MUi ı m 1- Su-per Teinis 
I 2- Fush Över 

3 - Trpddl&rg 

4- UYizkid 

5- sreg 

e- Lenmıngs + dala diskleri 

7- Humane 

8 - Oyna Blastor 
^ Kfcas 

Brat 


IIDİE 



î- Md Sacond Pri^g 

2- Lotus Turbo Ghallangs 11 

3- Lotus Turbo Challenye İ 

4- Nigef Mansell's VYûrld Charnp. 

5- Jaguar XJ 

€- RoadRash22ü 

7- Süper Cara 2 

8 - SluntÇarFlacar 

9- Vroom 

fü- eam Suzuki 


f* park seed 

2- Mûnkey Islanri II 

3- KGB 

4~ Cjrseof Ertcharıtia 
5- BAT II 

S- Ymsn The Proph^cy 
7 - The legencl of KyrarnJa 
3- Lure of T&mpiress 

ff- Socrol of Monkoy Istırd 

10- Inlıana Jones S Las: Crusade I 


INI :* II 


7- Sırra! Fgntsr H 
2- Fir&t Sartaıraj 
3^ Mylh 

4- International Karate 
Ponza Klck Boaırıg 
$- Budol^n 
7- Final Frçht 
&- Prt Fighter 
9 Ooublü Dragon III 
10- Ninja VVamraıs 


imi ımuiHi; 




A320 AtrbUS 
Wmg Commandör 
Air Suppol 
Shuttle 

Fiigni of tna intrudsr 
f-1 R th FirjhT^r 
A-1G Tank Kiler 
Red Baron 
Dirds of Prey 
Flighl SiTOİator 2 


j. 

3- 


10- 


Anolher W&rld 
Fteshhack 
Beastııı 

Hare RaiEİrtg HavOc 
Indiana Jones & The Fate of 
Altantis 
Mafcena py eh 
S word of klon&ur 
Heimdall 
Gjy Soy 


7- PİnoalI Fantasles 

2- Arkana id II Revgnge of DOH | 

3- ShuHlg FuckCafe 

4- Bgnny E-rtoks 

5- Arkanca! 

6- Bote 

7- Titan 

8 - BaJ-istiK. 

0- Krypton Egg 

10- Lords ofVVar 


r.r r ime 



Ui 

-j 

8 


O 


1- Mighl & Magclll 
2* Fye of the Beholder II 

3- İBhar 

4- Tate Gates ol Dawr 

5- Eye of Ehe Beholder 

6- Pools of Carkneee 

7- D.M. ■ Chaps Ştrikos Bask 

8- LHIİitki m 

9- PaJadin II 
fö- Black Grypt 


■mı ıııiıi m r 

2 


J 


Elite ve Elite II 
Arrnour Geadon 

3- Fbmei of freedom 

4- Slarglider II 

J- Thg kilHng Gloud 

5- D'agon's BreatK 

7- Pİrales 
3- Mltentım £.2 
9- Piracy On “he High Seas 
10- Robin Hoo<f 


Iİ4II tU IH 


t- 


— 


3* 


2 a 5 " 

Oîûr ^ 
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^ 55 JO- 


Mi Tan!*, Platoon 
Suenı service ıt 
Tftam Yanke* II 
Team Yanken 
Sileni Service 
Gh*rman M4 
Ûpsratîon Spcuance 
Conquefor 
Ach-onced Destroyer Simu 

Rq4 Storm Rtü-inc 


>urnı 



t- Zool 
2- kremtere 

0- Joe 3 Mac - Caveman Nîn|,a 

4 - Sleepwatker 

5- Parasol Star^ 

O- FuzzbdlE 

7- Silly Putty 

8 - Top Banana 

9 - Ught 

fO- Coo! Cr&cTwir^ 


E 


«i 


f Povvtîr Mort^Di- - Dofeı Disk 

2- Lhopra + Data Disk 

3- Sim Eaıth 

j- Pertecî General 
3- Mega'lo Maoia 
3- Populous II 
7- Global EFfect 
3- SimCily + Terran Eülior 
9- D-eadrtoughts 
10- Ganghis Khan 


1- Projeçt X 

| 2- Xenon II - Megâbiaâl 
3- SVgIV 
‘ 4- Tumcan2 

5- Tumtcan 

6- Stili Worm 

7- Simulcu 
S- Fl-Type 

9- Bonanza Brmhnrfî 
T0- Alcairaz 


W~ 


h- ?: 


Mick -aldo's Golf 
Sensblc Sûcoer 'g2-'93 
Kıck Off 11 + dala disklgri 
Jımmy Wfırta's Snooker 
BpesdboM 2 

Pro TanniB Tour 
PGA Tour Golt + da^a diski 
ng Manager 
Fspanıia '^2 
Micrepnose Golf 
















































I Türkiye'de ?4 SAAT SİPARİŞ HATTI olan posta 
alışveriş sistemi sadece B0NUS MAİL MARKET'te 
vardır. SONUS sadece garantili ve güvenil i' ürünleri 
hizmetinize sunar. 80NU5 ÖZEL damgasını 
taşıyan tüm üninler sadece ve sadece RDM ÜS 
MAİL MARKET’te bulunur. Unutmayın, bu ölümlerin 
hıç&nn herhangi birmağazauan edinemezsiniz. 

* Siparişinizi vermek için 24 SAAT SİPARİŞ 
HApTınızı arayın. 


lT i mı 


m nı ij 


KARTU 






ACTION REPLAY MK III 

MulH Ice III PLUS 

S 171.- 
3 136- 

MOUSE 

OPTO MEKANİK 

$ 36- 

OPTİK 

$ 85- 

KABLOSUZ ılNFRARED) 

* 130- 

TRACKBALL 

$ 102.- 

trackballcrystal 

* 109.- 

JOYSTICK 

OS-COERA 

83.000. TL 

□S-1 TURBO 

76.000.-TL 

ÜS-1 PLUS 

72.000.- TL 

DCOM D-1224 (Micro; 

96.000. TL 

OCOM £-200 B (Karbon) 

104.000.-TL 

QS-PYTHON 

153.OOC.-TL 

DİSK SURUCU 

3,5* ErternaJ 

$ 144.- 

ALFA DATA 3.5" Eatenal 

$ 161- 

5.25 1 Etdernal 

5 172- 

DİSKET KUTUSU 

3.5 "40’İ k 

57.000.- TL 

3.5" BO'lik 

74.000.-TL 


3.5" m ilk 
5.25" 100lük 


105.000.-Tl 
75.OOP.-TL 


1 RAM 

i MB 

$ 

35.- 

1MB 

S 

111.- 

1.5 MR 

% 

134- 

2MB 

$ 

139.- 

1MB PLUS RAM 

$ 

100- 

ICO 



AdRAM 540 Boş 

î 

217.- 

Ad RAM 54Ü 2MB 

S 

332. 

AdRAM 540 4MB 

S 

447.- 

AdRAM 560 2MB 

S 

345. 

ALFA D ATA 



5 MB 

$ 

58.- 

1MB PLUS RAM 

$ 

97.- 

2 MB Beş 

S 

98,- 

2MRC5MB 

$ 

132.- 

2 MB f £MB 

$ 

264,- 

CPU BOARD/1MBÇİP RAM 

İ 

29,- 

VİDEO 

CPAL VISION 24 BtViceo 



+ OPAL PAlNTf PRESENTSı HOTKEY 


+24 Bit Karate Oyunu 

$ 

1430.- 

BTR SÛ Kumandalı TV Reci ever 

$ 

165.- 


» Fiyatlara KOV, Posta ve Pakelleme ücreti 

dahildir, APS İçin ayrıca ücreı alınır. 

1 Onlar Ha belirlilen fiyatlarda GAf 

îANTI BANKASI 

TRANSFER KURU esas alınır. 


6 Fiyatlar bî' aylık sü r e içinde değişebil r. 

BOOTER 

Anahtarlı Booter 

$ 17.- 

Elektronik Boote' 

$ 22- 

ALFA DATA Bodor 

$ 29.- 

KICKSTART 

Kickstart 1.3 Rom 

î 57- 

Kickstart 2.0 Rom 

$ 10C.- 

ALFA DATA Kickstart Switch 

5 29.- 

AKSESUAR 

Mojse Pad (Bezli) 

25,000. T. 

Mojse Pad ıSerl) 

41000.- T. 

AMİGA 500 Toz Örtüsü 

34.000.- T. 

1084 Monitör Toz Örtüsü 

43.000.-Tl 

Cupy Hulder (Monitör Monte) 

35.009.- TL 

Copy Holder (Masa Üstü) 

84.000 - Tl 

Yazıcı Standı (80-132 Kolon) 

64.009,-TL 

Yazıcı Standı (Arkalıklı 60-132) 

112.000.- TL 

İpek Ekran Filtresi 

34.000.-TL 

Topraklı İpek Ekran Filtresi 

135,000.’ TL. 

_ Canr Ekran Filtresi (Ulfra X) 

215.000.-TL 

Topraklı Cam Ekran Filtresi 

280.000 - TL 

GENEL 

Virüs Dede kloru 

127.000.-TL 


Orijinal 

ACTİON REPLAY MKIII 

ile dahil çok enerji, dilli a çjk hak ve dalın uzun oyunlar 

♦ Kabzadaki tüm programı diskete kayıt 

♦ Traiııer modlarıykı sonsuza kadar oyun k k 

♦ Gelişmiş spriıe ediiürii y V'»- T ^ ¥ . 

♦ Virüs kontrolü 

♦ Burst Nibbler kopya programı 

♦ Resim ve müzikleri kaydetme ı 

♦ Pal veya NTSC seçimi 

♦ Yavaş çekim ile yavaş oyun oynama 

♦ Programlanabil ir Joysıick nıodıı 

♦ Debugger ile Deithi İnim ve; he' ÇC^U 
makinadili programım edil edebilme 

♦ D İskender ile disketten şifreleme 

♦ Ve yüzlerce yeni işlem 



Amıga ve PC programları için arayınız. 

OPAL VISION 24 HU GRAFİK VE VİDEO SİSTEMİ 

+OPAL PA[NT+ÖR\L PRESENTS+ORAL HOTKEY+KJNG OF KARAT 
Bu paket sadeceAmiga 1500, 2C00,3O0Q ve4000 sahipleri içindir^ ^ 

BONUS 

AMİGA PAKETLERİ 

A5(K) PLUS + I084S RENKLİ MONİTÖR 
+ PYT1 1ÜN JOYSTICK *.8BtM>0Q.- TL 
A5(X) PLUS + A520TV MODÜLATÖR 
+ PYTHON JOYSTICK 5.380.00(1.- TL 
A600 +A10R4S RENKLİ MONİTÖR 
+ PYTHON JOYSTICK 9JW?.Ü(HJ.- TL 
A6Ö0 + PYTHON JOYSTICK 

5,575.000.- TL 


S *^Ls 

^ BOMJS 

£ ÖZEL 



$ 1430 


UNUTMAYIN! 

Fıyai tan n 
Hepsine K.D.Y. , 
P ve P Dahil! 
Evinize Testim ! 


24 SAAT 
SİPARİŞ 
HATTI 


9 - 1-414 




24 SAAT 
SİPARİŞ 
HATTI 


















SULTANSOFT HİZMETLERİ 
DfiVA ıv I EDİYOR I 



TÜRKİYE EKSPRES YAKINDA ÇIKIYOR 



STRES ve PARANIN KOKUSU 
İÇİN GÖSTERMİŞ OLDUĞUNUZ 
İLGİYE TEŞEKKÜRLER. 


OYUNCUNUN 
EL KİTABİ 



ArTırç^û iÇm! 30Û'ütrı ı lOZİy 
oyunun cçıkloma ve kod'lon 



İUNÇ DİNDAŞ 


SİZ AMIGACILAR İÇİN SULTANSOFT UN MUHTEŞEM HİZMETİ, 
OYUNCUNUN EL KİTABİ. 300"DEN FAZLA OYUN İÇİN 
AÇIKLAMA, KOD VE TİYOLAR, HEPSİ SİZLER İÇİN, 
KİTAP HİZMETİMİZ DEVAM EDECEK, PROFESYONEL KİTAP 
SERİMİZ YAKINDA SİZLER İÇİN ÇIKIYOR., 

EĞER BAYİLERİNİZDEN ÜRÜNLERİMİZİ TEMİN 
EDEMİYORSANIZ, FİRMAMIZA TELEFON AÇIP 
SİPARİŞİNİZİ VERMENİZ YETERLİ, 


Genel Dağatım: SAYIM TİCARET 
Ahmet Vefikpaşa Caddesi No: 59 
Odabaşı - Çapa - İSTANBUL 
Tel: 589 26 18 
Fax 530 07 19 














